@ago
Ns
%

<
‘Z
a

lt:1 Sayr:1 Yil:i2o24

C







NEU &2 UPUES

PRESS

NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITESI
UPUES Journal

Cilt/Volume: 1, Say1/Issue: 1 (Aralik / December 2024)
Uluslararas1 Hakemli Dergi / International Peer Reviewed Journal

Sahibi / Owner
Necmettin Erbakan Universitesi Rektérliigii / Necmettin Erbakan University Rectorate

EDITOR/EDITOR
Prof. Dr. Murat ATES, Necmettin Erbakan Universitesi, Tiirkiye

YARDIMCI EDiTC)R/ ASSISTANT EDITORS
Dr. Ogr. Uyesi Biisra Yigitol, Necmettin Erbakan Universitesi, Tiirkiye
Ogr. Gor. Dr. Mustafa Tevfik HEBEBCI, Necmettin Erbakan Universitesi, Turkiye

Yayin Tiirii / Publication Type
Siireli Yayin / Periodical

Yayin Periyodu / Publication Period
Yilda 2 kez yayinlanir (Haziran ve Aralik) / Published twice-annual (June and December)

Baski Tarihi / Print Date
Aralik / December 2024

Yazisma Adresi / Correspondence Address
Necmettin Erbakan Universitesi Rektorliigii Yaka Mah. Yeni Meram Cad. Kasim Halife Sok. No:
No: 11 (B Blok) Posta Kodu: 42090 Meram / KONYA

Web: https://upuesjournal.com
E-posta / E-mail: upues@erbakan.edu.tr
UPUES Journal yilda 2 kez yayinlanan uluslararasi hakemli bir dergidir /
UPUES Journal is an international peer reviewed twice-annual journal.



NEU &2 UPUES

PRESS

Icindekiler / Contents

Makale ad1 / Tittle of the article
Yazar(lar) / Author(s)

Sayfa/Page

Okul Oncesi STEM Planlar: Yeni Nesil Egitim Yaklasimlarina Bir Bakis
Preschool STEM Plans: A Look at New Generation Education Approaches

Hatice ERTEN SARIKAYA, Aysegiil GOKCAKIR, Ozlem CINAR TERBILLIOGLU, Mustafa
OZKAN

1-18

Uluslararasi Egitim Projelerinde Okul Dis1 Ogrenme Ortamlarinin ve Yapay
Zeka Araglarinin Kullanimi: eTwinning Projesi Ornegi

The Use of Out-of-School Learning Environments and Artificial Entelligince Tools in
International Education Projects: The Case of the eTwinning Project

Zeynep OCALAN

19-38

Cocuk ve Mimarlik: Cocuklarin Cizimlerinden Kenti ve Kentsel Mekani
Okumak

Children and Architecture: Reading the City and Urban Space Through Children's
Drawings

Emine Banu BURKUT

39-52

Okul Oncesi Ogrencilerinin Canlhilarin Stmiflandirilmas1 Konusunda Morfolojik
Sentez Teknigini Kullanmalarinin Canhilarin Ozelliklerini Agiklamalarina
Etkisi

The Effect of Preschool Students' Use of the Morphological Synthesis Technique on
the Classification of Living Things in Explaining the Characteristics of Living Things
Havva DUGMECI

53-66

Kelime iligkilendirme Testi ve Cizim Yoluyla Ortaokul Ogrencilerinin “Hiicre”
Konusundaki Kavramsal Bilgi Diizeylerinin Belirlenmesi

Determination of Conceptual Knowledge Levels of Secondary School Students on
The Subject of ‘Cell’ Through Word Association Test and Drawing

Dilek KURT, Nuriye KOCAK, Aysegiil DERMAN

67-83




N EU %’%g U PUz ,S

PRESS

Cilt: 1 Sayi: 1Yil: 2024 Arastirma Makalesi

Okul Oncesi STEM Planlar1: Yeni Nesil Egitim
Yaklasimlarina Bir Bakis

Hatice ERTEN SARIKAYA™ 2 Aysegiil GOKCAKIR® Ozlem CINAR TERBILLIOGLU
Mustafa OZKAN

Milli Egitim Bakanlig1, Ziibeyde Hanim Anaokulu, Denizli, Tiirkiye

Makale Bilgisi OZET
Bilim ve teknolojideki gelismeler nitelikli insan giicii kriterlerine de etki etmektedir. Bu kriterleri desteklemek
Gelis Tarihi: 01.10.2024 amactyla mevcut egitim sisteminde baz1 diizenlemeler yapilmustir. Bu diizenlemelerde STEM yaklasimi karsimiza

Kabul Tarihi: 28.12.2024 Qlkml$tll’.v STEM egitim_i, 21. .ygzyll be.cernilerinin gelistirilmesinde, "prot_)lem ¢Ozme, ele§tirel d'Li$'L"L.n~me ve
. yaraticilig1 tesvik eden bir katalizor gorevi gérmektedir. Son yillarda, 6zellikle okullarda proje tabanli 6grenme
Yayn Tarihi: 31.12.2024 ve sorgulama tabanhi ogrenme gibi STEM ydntemlerinin entegrasyonu, dgrencilerin biligsel ve duygusal
gelisimleri tizerinde dikkate deger etkiler yaratmigtir. Calismamizin ¢ikis noktasi Ekim 2020-Haziran 2021
Anahtar Kelimeler: tarihleri arasinda gergeklestirilen ve Avrup? Kal‘itevliiFiketi alan STEM’le Kiiltiir Sanat eTwinnir.l.g' projesine
STEM egitimi dayanmaktadir. STEM uygulamalarml okgl oncesi egitime entegre etmek amactyla cgll§n?arq12fla, ogretnienler?
L . alaninda uzman akademisyenlerden egitim alarak toplamda 13 STEM plan1 gelistirilmistir. Okul o6ncesi
Disiplinler aras iligki, ogretmenlerinin STEM ile ilgili bilgi ve becerilerini arttirmak ¢alismamizin temel amaciyken, STEM egitim
STEM becerileri. uygulamalar sayesinde okul dncesi ddnem gocuklarinin problemlere disiplinler arasi bakis agistyla bakabilmesi,
yeni nesil egitim yaklasimlariyla bilgi ve beceri kazanmasini saglamak diger amacimizdir. Bu amaglar
dogrultusunda ¢aliymamiza 4-5 yas arasi1 350 gocuk, toplam 18 6gretmen katilmstir. Siiregte gocuklarmn tasarim,
model ve iiretimlerine yer verilmistir. Verilerin analizinde betimleyici analizlerden yararlanilmustir. Bu ¢alisma
“atolyelere bagl deneyimleyerek Ggrenme” prensibine dayanmaktadir. Ug boliimde 6zetlenebilir. ilk bolimde
amagli 6rnekleme yontemi ile ogretmenler secilmistir. Ikinci bolimde segilen Ggretmenler proje ile ilgili
uzmanlardan egitimler almistir. Son olarak, 6gretmenler hazirladiklart STEM egitim planlarimi at6lyelerinde iki
aylik bir siiregte ¢ocuklarla uygulamis ve bu siirecin asamalarini, g¢ocuklarin tasarim ve modellerini
sergilemislerdir. Bulgulara gére ogretmenler aldiklari egitimler ve gergeklestirdikleri projeden sonra STEM
egitimi ile ilgili bilgi beceri ve farkindalik diizeylerinin arttigini ifade etmektedirler. STEM egitiminin okul dncesi
egitim programinda uygulamasini gergeklestirilebilir oldugunu, ¢ocuklar igin bu egitimin olduk¢a Onemli

oldugunu ve gocuklarin 21.yy becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugunu ifade etmislerdir.

Preschool STEM Plans: A Look at New Generation Education Approaches

Article Info ABSTRACT
Developments in science and technology also affect qualified manpower criteria. In order to support these criteria,
Received: 01.10.2024 some arrangements have been made in the current education system. In these regulations, the STEM approach
Accepted: 28.12.2024 emerged. STEM education serves as a catalyst in the development of 21st century skills, encouraging problem
! M solving, critical thinking and creativity. In recent years, the integration of STEM methods such as project-based
Published: 31.12.2024 learning and inquiry-based learning, especially in schools, has created remarkable effects on students' cognitive
and emotional development. The starting point of our study is based on the Culture and Art eTwinning project
Keywords: with STEM, which was carried out between October 2020 and June 2021 and received the European Quality Label.

STEM education In our study, in order to ir)te_grate _ST_EM practices in_to pre-school educa;ion, gtqtal of 13_STEM pl_ans \were

L ! . . developed by teachers receiving training from academics who are experts in their fields. While the main aim of
Interdisciplinary relationship, qur study is to increase the knowledge and skills of preschool teachers about STEM, our other aim is to enable
STEM skills. preschool children to look at problems from an interdisciplinary perspective and gain knowledge and skills with
new generation education approaches, thanks to STEM education applications. For these purposes, 350 children
aged 4-5 and a total of 18 teachers participated in our study. Children's designs, models and productions were
included in the process. Descriptive analysis was used to analyze the data. This study is based on the principle of
"learning by experience based on workshops". It can be summarized in three parts. In the first part, teachers were
selected by purposeful sampling method. In the second part, the teachers selected received training from experts
related to the project. Finally, the teachers implemented the STEM education plans they prepared with children in
their workshops over a two-month period and exhibited the stages of this process and the children's designs and
models. According to the findings, teachers state that their knowledge, skills and awareness levels about STEM
education increased after the training they received and the project they carried out. They stated that STEM
education can be implemented in the pre-school education program, that this education is very important for
children and that it is effective in developing children's 21st century skills.

Bu makaleye atifta bulunmak icin:
Erten Sarikaya, H., Gokgakir, A., Cinar Terbillioglu, O., & Ozkan, M. (2024). Okul éncesi STEM planlart: Yeni
nesil egitim yaklagimlarina bir bakis. UPUES Journal, 1(1), 1-18.

*Sorumlu Yazar: Hatice ERTEN SARIKAYA, hatice_0417@hotmail.com
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Toplumsal hayatimizi etkileyen en 6nemli unsurlardan biri egitimdir. Belek (2018), egitimi
iletisim kurabilen alanda yaratici, diisiinen, sorgulayan, uyum saglayabilen insanlar yetistirmenin
anahtar olarak tammlamaktadir. Siirekli gelisen yeni teknolojiler ve ihtiyaglar, bireylerin var olan temel
becerilerinin yani sira 21. Yiizyil becerileri olarak adlandirilan becerilere de sahip olmalarimni
gerektirmistir (Eryilmaz ve Uluyol, 2015). Giiniimiizde bu becerileri destekleyen egitim yaklasimi
olarak karsimiza STEM egitimi ¢ikmistir. STEM egitimi sayesinde ¢ocuklar disiplinler arasi bakis
acistyla sorgulayip, elestirip 6grenme yollarini deneyimleyebilmektedir (Bircan ve Calisici, 2022).
Erken ¢ocukluk doneminde dogru ve kaliteli bir baslangic sadece STEM egitimi i¢in degil istenilen tim
yaklagimlarin da 6n kosuludur. Bu alanda farkindalik arttik¢a, uzun vadeli ulasilmak istenen egitimsel
ve sosyal hedeflere ulasmak daha miimkiin ve kolay olabilecegi unutulmamalidir (Wei vd., 2013).

Gelisen teknoloji ile birlikte, yenilik¢i egitim uygulamalar1 egitim 6gretim hayatina girmistir ve
egitimde disiplinler arasi c¢alismalarin yayginlagsmasini saglamistir (Avedu, 2022). Egitimin
iyilestirilmesinde, etkin bir gsekilde yenilik¢i egitim yaklagimlarinin uygulanabilmesi giiniimiiziin nemli
gereksinimlerindendir (Abdimannobovna vd., 2019). STEM egitimi yenilik¢i egitim yaklagimlarindan
biridir ve Amerika’da 1990’Ih yillarda Amerika Ulusal Bilim Vakfi (NSF)’nda bilim, teknoloji,
miithendislik ve matematik disiplinlerinin kisaltmasi olarak karsimiza ¢ikmistir (Bybee, 2013). STEM
egitiminin amaci; bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmek, 21. Yiizyil becerilerini desteklemek ve
disiplinler aras1 bakis agisina sahip bireyler yetistirmektir. Bu bakis agisina sahip bireyler ayni zamanda
elestirel diisiinme, problem ¢O6zme becerileri, yaraticilik, bilimsel siire¢ becerileri ve miihendislik
becerileri gelismis, yeniliklere acik, 6zgiiveni yliksek ve teknoloji okuryazarligi olan bireylerdir
(Erdogan ve Ciftei, 2017).

Yapilan arastirmalar, ilkokuldan itibaren ¢ocuklara STEM egitiminin verilmesinin, STEM
uygulamalarma olan ilgilerini arttirdigi ve egitimdeki esitsizlikleri giderdigini gdstermektedir
(LittleBits, 2018; Tran, 2018). Ciinkii STEM egitimi, teorik bilgiden pratige yonelmeyi, 6zgiin buluslara
imkan tanimay1 amaglamaktadir (Elmas ve Adigiizel-Ulutas, 2022; Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Genel Miidiirliigii [YEGITEK], 2016). Ayrica STEM egitiminde amaglanan 21. Yiizy1l becerilerinin
arasinda etkili iletisim becerileri, analitik diigiinme, is birligine yatkin bireyler yetistirilmesi ve yaratici
bireylerin topluma kazandirilmasi olduk¢a 6nemli becerilerdir (Akgiindiiz, 2019).

Okul oncesi 6gretmenleri STEM egitiminin dnemini farkli kanallardan (hizmet i¢i egitim,
projeler) 6grendiklerinde siniflarinda STEM egitimini uygulamaya c¢alistiklar goriilmektedir (Moomaw
2013; Moomaw ve Davis 2010; Chesloff 2013). Ancak 6gretmenler bu alandaki bilgi yetersizlikleri ya
soyut gelen 6grenmeler oldugunu diistinmeleri nedeniyle STEM egitimini uygulamadiklar1 (Brenneman
2011; Counsell vd., 2016) gorilmektedir. STEM yaklasiminin egitim siirecinde uygulanmasinda
dgretmenler anahtar rolii iistlenmektedir (Oner, 2017). Bu nedenle 6gretmenlerin STEM egitimi ile ilgili
bilgi diizeylerini arttirmak ve uygulama diizeyinde onlar1 desteklemek, projelere dahil etmek oldukca
onemlidir.

Problem Durumu

Arastirmalara bakildiginda STEM egitiminin daha ¢ok ortaokul ve lise kademelerine yogunlastig
goriilmektedir (Beymer, Rosenberg ve Schmidt, 2018; Akgiindiiz ve Ozgelik,2018; Selvi ve Yildirim,
2017; Awad ve Barak, 2018; Cevik, 2018; Ensari, 2017). Ancak Chesloff (2013) etkili bir STEM
egitiminin anaokulundan baslayarak verilmesi gerektigini belirtmektedir. Ciinkii STEM’in 6ziindeki
kavramlar merak, is birligi, yaraticilik ve elestirel diisiinmedir. Literatiirdeki ¢ogu arastirmada da okul
oncesi donemde ¢ocuklara STEM deneyimi kazandirilmasinin ¢ocuklarin beklenen yeterliklere (elestirel
diisiinme, problem ¢6zme, yaraticilik) daha kolay ulasabildigini géstermektedir (Aronin ve Floyd, 2013;
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DelJarnette, 2012). Bu baglamda projemiz okul 6ncesi donem c¢ocuklari STEM egitimi ile erken
dénemde tanistirmayr amacglamaktadir. Proje siirecimizin ¢ikis noktast Ekim 2020-Haziran 2021
tarihleri arasinda gerceklestirilen ve Avrupa Kalite Etiketi alan “STEM’le Kiiltiir Sanat eTwinning”
projesine dayanmaktadir. Bu proje sonrast okulumuzdaki diger 6gretmenler STEM Egitimi ile
ilgilenmislerdir. Okulumuzda STEM egitimiyle ilgili ihtiyaglar belirlenmis uygulama yapmak icin
ogretmenler STEM Egitimi almay1 talep etmislerdir. Bu noktadan hareketle ihtiyaclar1 karsilayacak
sekilde okul proje ekibimiz bir okul projesi tasarlamistir.

Amac ve Alt Amaclar

Proje siirecimizde amacimiz 6gretmenlerin STEM ile ilgili bilgi ve becerilerini uygulama
diizeyinde gelistirebilmelerini saglamaktir. Bu amag¢ dogrultusunda alt amaglarimiz;

e STEM ile ilgili alanda uzman egitimciler tarafindan verilen “Erken Cocukluk Dénemi STEM
Egitimi ve Onemi”, “Scientix Projeleri, STEM Kesif Kampanyasi, STEM School Label” ve
STEM Nedir? STEM etkinlikleri nasil hazirlanir” egitimlerini 6gretmenlerin almasini saglamak

* Alnan egitimler dogrultusunda STEM Egitim plan1 hazirlamak

» Egitim planlarin belirlenen siire¢ igerisinde ¢ocuklarla uygulamak ve bu siirecin agsamalarin
cocuklarin tasarim model ve iiretimlerini sergilemektir.

YONTEM

Ziibeyde Hamim STEM’le Ogreniyor Okul Projesi

2020-2021 egitim o6gretim yilinda okulumuzda uygulanan Ulusal Kalite Etiketi alan “STEM’le
Kiiltiir Sanat” eTwinning projesinin Ogrencilerimizin problemlere disiplinler arasi bakis agisiyla
bakmasini, yeni nesil egitim yaklasimiyla bilgi ve beceri kazanmasini saglamak amaciyla okul projesine
uyarlandi. Proje Ziibeyde Hanim Anaokulu STEMIe Ogreniyor ismiyle 1 Subat 2022-13 May1s 2022
tarihleri arasinda uyguland1 ve STEM Senligi ile kapanist yapildi. STEM School Label sahibi olan
okulumuzda STEM egitim anlayisini okul kiiltiir(i haline getirebilmek igin Subat - Nisan aylar1 boyunca
STEM o6gretmen egitimleri ve caligmalar1 devam etmistir. Bu kapsam da oncelikle 6gretmenlerimize
Denizli Il MEM Arge Birimi - Caglar AKCAY tarafindan STEM egitimi verilmistir. Sonra YEGITEK
SCIENTIX Proje Koordinatorii Dr. Tung Erdal AKDUR ve KARAMANOGLU MEHMET BEY
Universitesi Egitim Fakiiltesi Ogretim Gérevlisi Dog Mustafa CEVIK tarafindan egitim verilmistir.
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Resim 1
Projenin Genel Ozetini Gosteren Gorsel

v

Projemizde Subat ayinda STEM Ogretmen Egitimleri ve Nisan ayinda SDC22 Ziibeyde Hanim
Anaokulu STEM Giinleri (STEM Kesif Kampanyasi) etkinlikleri ile STEM egitimini okulumuzda
yayginlastirma etkinliklerimizi STEM Senligi kapsaminda 6grencilerimiz, dgretmenlerimiz, velilerimiz,
egitim yoneticileri ve diger misafirlerimiz ile paylasilmistir. 13 STEM uygulamasinin yapildigr bu
siirecin agsamalarini ve ¢ocuklarin tasarim, model ve iiretimlerini standlarimizda sergilenmistir. 4 ve 5
yas 0grenci ve 0gretmenleri tarafindan 13 farkli STEM uygulamasi yapilmis ve bu uygulamalarin her
birinin planlart hazirland1 ve birer isimle siireg sunumu gergeklestirilmistir.

Resim 2
Atolyele “Dikey Bahgeler” ve “Yagmur Hasadr”

5tkey ﬂahgeler ¥ zng*'

Okul projemizi olusturan uygulamalar ve kullanilan modeller agiklanmistir;

Yagmur Suyunu Biriktirelim (Miihendislik Tasarun Siireci): Bu problem durumunda 6grenciler
yagmurun olusumunu O6grenip suyun Onemini, kullanim alanlarmi ve su tasarrufu igin neler
yapilabilecegini kesfedip tartisirlar. Bu miihendislik sorunu gen¢ miihendislerden ¢atidan yagmur suyu
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toplama sistemi tasarlamalarmm istemektedir. Ogrenciler, gatilardan akan sularin nasil toplanabilecegini
kesfederler ve bu bilgileri ¢catidan yagmur suyu toplama sistemi tasarlamak i¢in kullanirlar. Miihendislik
Tasarim Problemi: Catilardan akan yagmur suyunu toplayip icinde biriktirebilen bir sistem tasarlayin.
“Bu ¢atiya nasil bir ekleme yaparsak daha ¢cok yagmur suyu toplayabiliriz?

Dikey Bahcgeler (Miihendislik Tasarim Siireci): Gelecekte yiizlesmek zorunda kalacagimiz
gergeklerden birisi de su kitligidir. Normal tarima gore ¢ok daha az su gerektiren ¢evreye potansiyel
olarak zarar veren maddeler kullanilmadan isletilebilen ve mahsullerin sadece mevsiminde degil de tim
y1l boyunca yetistirilmesi de miimkiin kilan bir tarim alani nasil olusur? Dikey tarim bu noktada da
onemli bir fark yaratmaktadir. Bunun nedeni de normal tarima gore cok daha az su gerektirme
egiliminde olmasidir. Ayn1 zamanda, kullanilan suyun bir kisminin geri doniistiiriilebilir ve yeniden
kullanilabilir. Ayrica, dikey ciftlikler, cevreye potansiyel olarak zarar veren pestisitler ve herbisitler
kullanilmadan isletilebiliyor. Dikey ¢iftlikler tarafindan saglanan kontrollii kosullar nedeniyle,
mahsullerin tiim yil boyunca yetistirilmesi de miimkiin oluyor. Optimum kosullarda bitkiler daha az
stres yasiyor. Boylece, hasat siiresi oldukg¢a kisaliyor. Cift¢ilerimiz yil i¢inde daha ¢ok sayida iiretim
yapabiliyor. Bu baglamda gen¢ miihendislerden dar alanda {iretimi artiran bir diizenek olusturmalarini
saglamak. Miihendislik Tasarim Problemi: Dar alanda daha fazla {iretim verebilen bir diizenek modeli
hazirlayabilir misiniz?

Resim 3
Atolyele “Su Altinda Kesif” ve “Kompost Kabimiz”

Su Altinda HKesif ﬁ@.ﬁ ) ‘&f

Kompost Kabim (Miihendislik Tasarim Siireci): Cevre kirliligini 6nlemek ve yasanabilir bir
diinya i¢in farkindalik yaratmak amaciyla ¢iktigimiz bu yolda verimsiz olan topragimizi dogal
materyaller kullanarak verimli hale getirmek icin ne gibi ¢aligmalar yapabiliriz? Geri doniisimii
yapilamayan bir takim atiklar1 degerlendirmenin bir yolu var mi1? Bu problem durumunda c¢ocuklar
yeryliziindeki mevcut topraklarin verimli hale getirilebilmesi ve bunun ise topraga daha fazla zarar
vermeyen dogal materyaller ile yapilabilmesi i¢in harekete geg¢mektedirler. Bir kompost kabi
tasarlamay1 planliyorlar. Miithendislik Tasarim Problemi: Cig¢eklerimizi dogal olarak besleyebilecek
kompost giibre olusumu i¢in kompost kabi tasarlayin.

Su Alunda Kesif (Miihendislik Tasarim Siireci): Deniz kirlenmesi; deniz ekosistemine zarar
veren, insan sagligini bozan, balik¢ilik da dahil olmak iizere, denizlerdeki faaliyetleri engelleyen,
denizin kullanim kalitesini etkileyen ve degerini azaltan madde veya enerjinin insanlar tarafindan deniz
ortamina dogrudan veya dolayli olarak birakilmasi olarak tanimlanabilir. Cesitli yollardan meydana
gelen deniz kirliligi, dogal kaynaklarin siirdiiriilebilirligi ve insanlarin gelecegi bakimindan biiyiik 5nem
arz etmektedir. Deniz kirliliginin goriinen yiizii 6zellikle insanlar tarafindan dogrudan veya dolayl
olarak deniz ¢evresine birakilan maddeler oldugundan deniz yiizeyinden bu maddelerin toplanmasi igin
harekete gecmeliyiz. Mithendislik Tasarim Problemi: Deniz ylizeyindeki atik maddelerin toplanmasini
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saglayan bir ara¢ tasarlayin.

Resim 4
Atolyele Kagldzn Doniigiim Masali” ve “Sifir Atik Aracim”™

Kagidin Doniigiim Masali (Mithendislik Tasarum Siireci): Kagidin geri doniigiimii ile kullanilan
hammadde miktarinda 6nemli oranda tasarruf saglanmasi ve ekonomik degerinin yiiksek olmasi
nedeniyle 6nemlidir. Atik kagit geri doniisiim dongiisiinde hammadde olarak kabul edilir. Herhangi bir
kullanim alaninda fonksyinonu tamamlayarak kullanilamayacak halde oldugu i¢in elden ¢ikarilarak
atilan tim kagit cesitleri ve kartonlar atik kagit olarak kabul edilir. Bunun yaninda gazete
matbaalarindan ¢ikan hatali gazete baskilar1 ve baski fazlas1 gazete kagitlar1 da atik kagitlar olarak
goriirler. Buna karsilik tek kullanim i¢in tasarlanmis emici kagitlar ve hijyen amagli kullanilan kagitlar
hijyen ve saglik nedenlerinden dolay1 geri dontistiiriillemedikleri i¢in atik kagit olarak kabul edilmezler.
Kagit geri doniisiimii uygulanabilirlik agisindan en kolay olan maddedir. Kagit ve ambalaj atiklar1 atik
zincirinde biiylik miktarda yer alirlar. Bu ylizden geri dontisiimleri c¢evreye biiylik Olciide fayda
getirecektir. Zira iretimi sirasinda yok olan agac ve dogal kaynaklarin basinda enerji tasarrufu ihtiyaci
en aza indirgenecek ve atik olarak elden ¢ikarilmasi gereken kagit miktar1 da azaltilarak ¢6p alanlarinin
dolmasi engellenecektir. Miithendislik Tasarim Problemi: Atik kagitlart hammadde olarak kullanip
tekrar kagit iiretebileceginiz bir arag tasarlayin.

Sifir Ak Aracim (Miihendislik Tasarim Siireci): Atiklarin geri doniisiim ve geri kazanim siireci
icinde degerlendirilmeden bertarafi hem maddesel hem de enerji olarak ciddi kaynak kayiplar
yagsanmasina neden olmaktadir. Diinya iizerindeki niifus ve yasam standartlar1 artarken tiiketimde de
kacinilmaz sekilde bir artis yasanmakta ve bu durum dogal kaynaklarimiz lizerindeki baskiy1 artirarak
diinyanin dengesini bozmakta, sinirli kaynaklarimiz artan ihtiyaglara yetisememektedir. Bu durum géz
ontine alindiginda, dogal kaynaklarin verimli kullanilmasinin 6nemi daha da ortaya ¢ikmaktadir. Bu
nedenledir ki son yillarda tiim diinyada sifir atik uygulama ¢alismalar1 hem bireysel hem kurumsal hem
de belediye genelinde yayginlagmaktadir. Diinyada yasanan israfin énlenmesi, dogal kaynaklarimizin
daha verimli kullanilmasi, atik olusum sebeplerinin gozden gegirilerek atik olusumunun engellenmesi
veya minimize edilmesi, atigin olusmasi durumunda ise kaynaginda ayrilarak geri doniisiime
kazandirilmasi noktasinda mevcut sistemi daha diizenli, sistemli ve uygulanabilir bir temele oturtmak
amaciyla sifir atik prensibiyle yola ¢ikilmigtir. Sifir atik projesi kapsaminda atiklari toplayan ve
ayristiran bir arag tasarlamak igin kullaniyorlar. Miihendislik Tasarim Problemi: Sifir atik projesi
kapsaminda atiklari toplayan ve ayristiran bir arag tasarlayin.
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Resim 5
Atélyele “Sifir Atik Aracim” ve “Patentli Sifir Atik Aracimiz”
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Doga Eczanesi (5SE Modeli): Problem durumunun belirlenmesi: Aragtirmalar sifali bitkilerin
onlimiizdeki yiizyillin konusu olacagini dngoriiyor. Sadece ila¢ degil, kozmetik alaninda ve giinliik
yasantimizin her alaninda tibbi aromatik bitkiler én plana gikacak. Ilaglarm yapiminda zaten bitkiler
kullamiliyor, Diinya Saghk Orgiitii ilaglarin %11’inin basit ve dogal yollardan yapildigim agikladi. Tlag
firmalarinin da dogal ydntemleri hap ve surup haline getirdigi formiilleri bulunuyor. Okulumuzda
siirekli ¢arpma, diisme gibi kazalar oluyor. Bu kazalar sonrasinda kullanabilecegimiz bitkisel bir
merhem yapabilir miyiz?

Aromatik Bitkiler (5E Modeli): Problem durumunun belirlenmesi: Sinifimizda astim hastaligi
olan arkadasimiz Ali sinifa parfiim sikip gelen biri oldugunda hastalig1 alevleniyor. Bunun nedeni
Ali’nin parfiim alerjisi. Burun akintisi, hapsirma, kagman sulu gozler ve bas agrist parfiim aler;jisi
belirtileri arasinda yer alir. Ayrica hirilti gibi solunum sorunlari da bu alerjinin belirtilerindendir.
Parfiimler igindeki kimyasallara karst alerjisi olan arkadaglarimiz ic¢in hepimizin rahatlikla
kullanabilecegi kimyasal igermeyen, aromatik bitkilerden olusan dogal bir parfiim yapalim.

Resim 6
Atolyele “Doga Eczanesi” ve “Aromatik Bitkiler”

Bitkilerin Giicii Adina (5E Modeli): Problem durumunun belirlenmesi: Tavsan Bidik hep beyaz
renkli kiyafetler giyiyordu. Ciinkii kimyasal boyalara karsi alerjisi vardi. Bidik’1n kiyafetlerini ¢evreye
zarar vermeyen bitkisel dogal boyalarla boyamasina yardimci olmaya ne dersiniz? Ama bu boyalar
cevreye de zarar vermesin litfen! Bidik’t mutlu etmek icin diisiinelim hep beraber ve renksiz
kiyafetlerini renklendirelim. Sizce en ¢ok sevdigi mor rengi nasil iiretebiliriz?

Saghkl Nesiller Icin Ata Tohumlari (SE Modeli) (Biyogesitlilik, Nesli Tiikenmekte olan
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Bitkiler): Diinyamizdaki higbir ¢ocugun a¢ kalmamasi i¢in yerel bitkilerin yetistirilmeye devam etmesi
gerekiyor. Fakat bir¢ok yerel bitki tehdit altindadir. Farkli sebeplerden bu yerel bitkiler unutuluyor ve
kayboluyor. Sizler hepiniz bahgeleri olan ¢iftcilersiniz. Nesli tiikenmekte olan bitkileri aragtirip,
Ogrenmeniz, bu bitkilerin tohumlarini koruma altina almaniz gerekiyor. Yerel bitkilerin (Ata tohumlar1)
tohumlarini korumak igin tohum bankasi tasarlayalim.

Resim 7
Atolyele “Bitkilerin Giicii Adina” ve “Saglikli Nesiller Il§‘l}’l Ata Tohumlart”

Ayin Evreleri (Miihendislik Tasarim Siireci): Uzayda bizim gezegenimiz Diinya disinda
herhangi bir cisim var midir? Varsa neler olabilir, onlar1 gérmek i¢in ne kullanabiliriz? Okul 6ncesi
donem, ¢ocuklarin merakli, 6grenmeye istekli olduklar1 donemdir. Cocuklar, etraflarinda olan her seyi
gozlemlemeye, kesfetmeye ve onlara anlam yiiklemeye ¢alisirlar. Bu donemde ¢ocuklarin en gok merak
ettikleri konulardan biri de uzay konusudur. Kesfetme ve merak duygularini; yaraticiliklar ile
birlestirerek gokyiizii ve uzayi inceleyecekleri bir arag (teleskop) tasarlamak igin kullaniyorlar.
Miihendislik Tasarim Problemi: Gokyiiziindeki cisimleri ve gezegenleri gorebilmek igin bir teleskop
tasarlayn.

Resim 8
Atolyele “Ayin Evreleri” ve “Benim Dayanikli Seram”
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Benim Dayanikli Seram (Miihendislik Tasarim Siireci): Diinya genelinde yasanan kiiresel
1isinma ve iklim degisikligi nedeniyle gelecekte iklimler simdiki gibi olmayabilir. Eskiden buzul
caglarinin yasandig1 gibi gelecekte de ¢ok soguk ya da ¢ok sicak havalar olabilir. Boyle durumlarin
yasanmasi halinde 6zellikle canlilarin beslenmesinde 6nemli yeri olan sebze,meyve ve diger bitkilerin
yetistirilmesi zorlagacaktir. Bu problem durumuna 6grenciler meyve, sebze ve bitkilerin yetistirilmesi
icin gerekli ortam ve uygun sartlar arastirip kesfederler. Bu mithendislik sorunu kiigiik miihendislerden
sicak ve soguk hava kosuluna dayanikli bir sera tasarlamasini istiyor. Bitkilerin yetismesi i¢in gerekli
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sartlar toprak, hava, su, sicaklik gibi faktorler kesfediliyor. Ayn1 zamanda sicak ve soguk hava sartlarina
kars1 dayanikli bir sera sistemi kurmalar1 yoniinde bilgilerini birlestirip tasarim yapiyorlar. Miihendislik
Tasarim Problemi: Sicak ve soguk hava sartlarina dayanikli bir sera tasarlayin.

Yagmur Hasadr (Suyun Sesine Kulak Ver SE Modeli): Problem durumunun belirlenmesi: En
temel ihtiya¢ olan suyu nerden buluyoruz? Yagmur yagmasaydi ne olurdu? Susuzlukla nasil bag
edebiliriz? Yagmur sularinin bosa gitmemesi i¢in yagmur hasadi olusturmak istiyoruz. Kiisme Bize
Yagmur: Siz hig renkleri olmayan bir iilke gordiiniiz mii? Diisiinsenize gilinesin renginin olmadigimn,
kelebeklerin sadece siyah ve beyaz olarak ortalikta ugustugunu. Sadece renkler mi yok sandiniz, burasi
Oyle bir iilkeymis ki su sadece yagmurdan gelirmis, yagmur da cani isterse yagarmis. Niye mi? Kiismiis
tiim dereler bu iilkeye, ciinkii bu iilkede eskiden yasayanlar sular1 hep gereksiz yere kullanmislar, minik
su damlalar1 ¢ocuklarin ellerine degmeden akip gidermis bosa. Bir giin kala kala ¢ocuklarin ellerine
giinliik on bardak su kalmig. “Eh madem su yok bundan sonra bizde yokuz” demis ¢icekler. Giiller
acmaz karanfiller topraktan ¢ikmaz olmuslar. Tiim ¢igekler tohumlarini bu iilkedeki gizli yerlere
saklamiglar ve uykuya dalmislar. O giinden sonra iilke renklerin olmadigi ¢irkin bir yere doniismiis.”

Bu calisma “atdlyelere bagli deneyimleyerek 6grenme” prensibine dayanmaktadir. Ug boliimde
ozetlenebilir. Tlk béliimde amagcl 6rnekleme yontemi ile dgretmenler secilmistir. ikinci boliimde secilen
ogretmenler proje ile ilgili uzmanlardan egitimler almistir. Son olarak, 6gretmenler hazirladiklart STEM
egitim planlarim atdlyelerinde iki aylik bir siirecte cocuklarla uygulamis ve bu siirecin agsamalarini,
cocuklarin tasarim ve modellerini sergilemislerdir.

Amagli 6rneklem yontemi dogrultusunda belirlenen 6lgiitler sunlardir:
e Denizli Ziibeyde Hanim Anaokulu’nda 6gretmen olarak ¢alistyor olmak.
e En azii¢ yillik 6gretmenlik deneyimi olmasi.

e Egitimlere katilmis ve Okul Oncesi Egitim Programina uyarlannis STEM Egitim plan
hazirlamis olmak

e Hazirlanan STEM egitim planin1 simnifinda asamalarina uygun sekilde uygulayip bu siireci
paylasmak

e  GOntlli olmak

Katilimeilarin STEM egitimi ile ilgili farkindalik diizeylerini ve uygulama becerilerini 6lgmeye
yonelik diizenlenen ii¢ bdliimden olusan bir 6lgme aracit uygulanmis ve elde edilen veriler analiz
edilmistir. ilk bdliimde katilimcilarin demografik bilgileri, ikinci bolimiinde STEM egitiminde
Ogretmen roli ile ilgili goriislerini ortaya ¢ikarmak igin agik uglu sorular, ii¢iincii boliimiinde STEM
egitiminin ¢ocuklar agisindan degerlendirilmesine yonelik kapali uclu sorular yer almaktadir.

Verilerin analizinde betimleyici analizlerden yararlanilmistir. Betimsel analiz teknigi 6nceden
belirlenen temalara gore verilerin 6zetlenmesi, yorumlanmasi ve sunulmasidir (Yildirim ve Simsek,
2016). Okul projemizde okul 6ncesi donem igin toplamda 13 STEM plan1 gelistirilmistir. Subat ayinda
STEM Ogretmen Egitimleri ve Nisan ayinda SDC22 Ziibeyde Hanim Anaokulu STEM Giinleri (STEM
Kesif Kampanyasi) etkinlikleri ile STEM egitimini okulumuzda yaygimlastirma etkinliklerimiz
tamamlanmustir. 1 Subat 2022-13 Mayis 2022 tarihleri arasinda uygulanan projenin STEM Senligi ile
kapanigi gergeklestirilmistir. STEM Senligi kapsaminda 13 STEM planinin uygulamasi; 6grencilerimiz,
ogretmenlerimiz, velilerimiz, egitim yoneticileri ve diger misafirlerimiz ile paylasilmistir. Bu
paylagimlar sonunda veriler 6gretmenlerden elde edilmistir.
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BULGULAR

Caligmamiza toplam 18 dgretmen katilmistir. Proje sonunda proje sonu degerlendirme anketi
uygulanmistir. Bulgular ti¢ bdliimde incelenip agiklanmistir. Siirecte ¢ocuklarin tasarim, model ve
tiretimlerine yer verilmistir. Okulumuzda STEM egitim anlayisini, okul kiiltiirii haline getirebilmek icin
STEM o6gretmen egitimleri ve calismalar1 devam etmistir.Projenin sonucunda okulumuz STEM School
Label almaya hak kazanmistir. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin problemlere disiplinler arasi bakis
acisiyla bakmasini, 21. ylizy1l becerileri kazanmasini saglamak amaciyla Ziibeyde Hanim Anaokulu
STEM’le Ogreniyor ismiyle, calismamiz okul projesine uyarlanmis ve hedeflerine ulagmistir.

Katilimcilara STEM egitimi ile ilgili farkindalik diizeylerini ve uygulama becerilerini dlgmeye
yonelik {i¢ boliimden olusan bir 6l¢gme araci uygulanmis ve analiz edilmistir. Analiz sonuclarina gore
calismamiza katilan 6gretmenlerin %60’ min kidem y1l1 20 sene ve tizeridir. Katilimer 6gretmenlerin 17
si kadm, 1 dgretmen erkektir. Ogretmenlerin %60’1 bes yas grubunda, %40’1 dort yas grubunda
Ogretmenlik yapmaktadir. Calisma sonunda uygulanan 6l¢me araci bulgulari tablolar ile aciklanmistir.

Tablo 1
Katilimcilarin Proje Kapsaminda Verilen Egitimlere Katilma Diizeyi

Egitimler %
Caglar Akcay “STEM Nedir? STEM Etkinlikleri Nasil Hazirlanir?” 100
Dr. Tung Erdal Akdur “Scientix Projeleri, STEM Kesif Kampanyasi, STEM School Label” 50
Do¢. Mustafa Cevik “Erken Cocukluk Dénemi STEM Egitimi ve Onemi 50

Tablo 1’de proje kapsaminda 6gretmenlerin verilen egitimlere katilma diizeyleri gosterilmektedir.
“STEM Nedir? STEM Etkinlikleri Nasil Hazirlanir?” egitimine 18 6gretmen tam katilim gdstermistir.
“Scientix Projeleri, STEM Kesif Kampanyasi, STEM School Label” egitimini 9 6gretmen almistir.
“Erken Cocukluk Dénemi STEM Egitimi ve Onemi” egitimine 9 dgretmen katilmustir.

Tablo 2

Proje Kapsaminda Siniflarda Stem Plani ile Uygulanan Atolyeler
Atolyeler ve STEM Egitim Planlarn %
Sifir Atik Aracim 5.6
Su Altinda Kesif 5.6
Dikey Bahgeler 5.6
Kagidin Doniigiim Masali 5.6
Doga Eczanesi 5.6
Yagmur Suyunu Biriktirelim 5.6
Kompost Kabimiz 5.6
Saglikli Nesiller Igin Ata Tohumlart 5.6
Aromatik Bitkiler 5.6
Bitkilerin Giicii Adina 111
Yagmur Hasadi 5.6
Ayin Evreleri 5.6
Benim Dayanikli Seram 5.6

Tablo 2’de proje kapsaminda siniflarda STEM planlari ile uygulanan atdlyeler gosterilmektedir.
Simiflarda; Sifir Atik Aracim, Su Altinda Kesif, Dikey Bahgeler, Kagidin Doniisiim Masali, Doga
Eczanesi, Yagmur Suyunu Biriktirelim Compost Kabimiz, Saglikli Nesil I¢in Ata Tohumlari, Aromatik
Bitkiler, Yagmur Hasad1, Ayin Evreleri, Benim Dayanikli Seram atolyeleri birer sinifta, Bitkilerin Giicii

10
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Adina atolyesi 2 sinifta uygulanmistir. Uygulama yapmadim seklinde belirtilen 5 kisiden biri
okulumuzdaki idareci ii¢ii ise ii¢ yag 0gretmenleridir.

Tablo 3
“STEM Egitimini daha 6nce duymus muydunuz?” sorusuna verilen cevaplar

STEM Egitimini daha 6nce duymus muydunuz? Evet % Hayir %
Ogretmenler 38.88 61.11

Tablo 3’e gore 6gretmenlerin ¢cogu %61.11°1 daha once STEM egitimi almadiklarini ifade etmislerdir.
Caligmaya katilan ogretmenlerin %38.88°1 ise daha once STEM ile ilgili egitim aldiklarini ifade

etmiglerdir.

Tablo 4

“Sizce STEM Egitimi nedir? Agiklar misiniz?”” sorusuna verilen cevaplarin tanimlayici analizi
STEM Egitimi Nedir? N
Disiplinler aras1 egitim olanagi saglayan bir egitimdir 18
Daha ¢ok siire¢ odakli bir egitimdir 14
Cocuklarin miithendislik ve matematik becerilerini destekleyen bir egitimdir 12

Tablo 4’te 6gretmenlerin hepsinin STEM egitimini, displinler arasi egitim olarak ifade ettigi
goriilmektedir. Buna ek olarak 14 Ogretmenin siire¢ odakli egitim, 12 6gretmenin ise c¢ocuklarin
mithendislik ve matematik becerilerini destekleyen bir egitim olarak ifade etmistir.

Tablo 5
“STEM egitimi ve uygulamasi dncesi ve sonrasi goriislerinizi ifade edebilir misiniz? ” sorusuna verilen
cevaplarin tammlayict analizi

STEM Egitimi ve Uygulamasi Oncesi ve Sonras1 Goriisler N
STEM egitimi almadan 6nce bu egitimin ¢ok zor ve uygulamanin okul dncesine uygun 18
olmadigini diisliniiyordum

STEM egitimi Oncesi bir bilgim yoktu ve ilgi duymuyordum ancak egitim ve uygulama 15
sonrast bu egitimin eglenceli olduguna inandim

STEM egitimini siirecinde egitimler ve planlar sayesinde uygulamalar1 benimsedim 17
STEM egitiminin siniflarda uygulanmasi i¢in mutlaka 6gretmenlerin egitim almasi 12

gerektigini diislinliyorum

Tablo 5’te 0gretmenlerin STEM egitimi almadan once ve sonra, STEM egitimiyle ilgili
goriislerine yer verilmistir. Ogretmenlerin hepsinin egitim almadan énce STEM egitimini uygulamanin
okul oncesi donem i¢in pek uygun olmadigimi diisiindiiklerini ifade etmektedirler. Bu bulgu bize
ogretmenlerin STEM egitimi ile ilgili dnyargilarinin oldugunu gostermektedir. On yedi 6gretmen
stirecte egitimler ve planlar sayesinde uygulamalar1 benimsediklerini soylemektedirler. STEM egitimi
oncesi 15 6gretmen hig bilgisinin olmadigini, ilgi duymadiklarini egitim sonunda eglenceli bulduklarim
ifade etmislerdir. Ogretmenlerin 12’si bu egitimi simifarda uygulayabilmek igin 6gretmenlerin mutlaka
egitim almalar1 gerektigini sOylemektedirler.

Tablo 6

“STEM egitimini giinliik plan akisinizda kullanmay: diistiniir miisiiniiz? ” sorusuna verilen cevaplar
STEM egitimini giinliik plan akisimzda kullanilmasi Evet (N) Hayir (N)
Ogretmenler 17 1

Tablo 6’da 17 Ogretmenlerin STEM egitimini okul Oncesi gilinliik akislarinda kullanmay1

11
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diistindiigii 1 6gretmenin ise kullanmayi diistinmedigi goriilmektedir.

Tablo 7
“Sizce STEM egitiminin ¢ocuklarin 21.yy becerilerini desteklemeyle nasil bir iliskisi var?” sorusuna
verilen cevaplarin tammlayict analizi

STEM Egitimi ve ¢cocuklarin 21.yy becerileri iliskisi

Cocuklar soru sormay1 ve sorularini diizenmeleyi, yapilandirmay1 6greniyorlar 8
Cocuklar yenilik¢i egitimlerle tanisiyorlar

Cocuklar iiriin tasarlama becerisi kazaniyorlar 16
Cocuklar problemi fark etmeyi ve ¢ozmeyi 6greniyorlar 6

Tablo 7°de Ogretmen gorislerine gore, STEM egitiminin g¢ocuklarin 21.yy becerilerini
desteklemesi ile iliskisi incelenmistir. Ogretmenlerden 8°i STEM egitiminin ¢ocuklarin soru sormalarini
ve sorularint diizenleyip yapilandirma becerilerini destekledigini ifade etmistir. 9 6gretmen ¢ocuklarin
yenilikgi egitimlerle tanigtigini, 16 6gretmen ¢ocuklarin iiriin tasarlama becerisi kazandigini, 6 6gretmen
ise cocukarin problemleri fark etmeyi ve ¢ézmeyi 6grendiklerini ifade etmislerdir.

Tablo 8
“STEM egitiminin ¢ocuklarin en ¢ok hangi alanda destekledigini diisiiniiyorsunuz?” sorusuna verilen
cevaplarin tammlayici analizi

STEM egitiminin ¢ocuklar iizerindeki etkisi N

Yaraticiliklarii gelistirmek 17
Elestirel diistinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmek 15
Tletisim ve isbirligi becerilerini gelistirmek 16
Uretkenlik ve sorumluluk alma becerilerini gelistirmek 12

Tablo 8’de proje siiresi boyunca STEM egitiminin ¢ocuklari hangi alanlarda destekledigi ile ilgili
dgretmen goriisleri belirtilmistir. Ogretmenlerin 17si egitimin ¢cocuklarin yaraticiliklarini gelistirdigini
belirtmigtir. On bes Ogretmen c¢ocuklarin elestirel diisinme ve problem ¢dzme becerilerinin
desteklendigini ifade etmektedir. On alt1 6gretmen iletisim ve isbirligi becerilerini destekledigini
belirtirken, 12 6gretmen {iiretkenlik ve sorumluluk alma becerilerinin desteklendigini belirtmistir.

TARTISMA

Ogretmenler egitim sisteminde oldukga 6nemli bir role sahiptir. Bu baglamda, dgretmenlerin
cagin ihtiyaglarma uygun bireyler yetistirebilmesi i¢in, STEM egitim yaklasimina da yeterli diizeyde
hakim olmasi1 gerekmektedir. Bu da ancak Ogretmenleri STEM yaklasimiyla ilgili gerekli temel
bilgilerin ve uygulama diizeyindeki becerilerinin desteklenmesiyle miimkiindiir (Erdogan ve Ciftci,
2017; Kennedy ve Odel, 2014). Bu ¢alismada 6zelden genele 6gretmenlerin STEM egitimiyle ilgili bilgi
ve becerileri gelistirilmis uygulamalar1 desteklenmistir. Calismaya katilan 6gretmenler bulgularda,
STEM egitiminin ¢ocuklarin 21. Yiizyil becerilerini destekledigini, yaraticiliklarini gelistirdigini,
elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirdigini ifade etmislerdir. Bu ¢calismay1 destekler
nitelikte, Tanin (2021), 21. yiizy1l becerileri ile STEM egitimi etkinlikleri arasindaki iliskiyi inceledigi
calismasinda, STEM egitiminin 21. yiizy1l becerilerinin kazandirilmasimi kolaylastirdigini  ve
destekledigini belirtmistir. Benzer sekilde Gelen (2017)’de aragtirmasinda 21.ylizy1l becerilerinin
uygulamada yetersiz oldugunu ve alternatif egitim yaklasimlarina ihtiya¢ duyuldugunu ifade etmektedir.

STEM egitiminin iilkeler genelinde yayginlastirilmasinda, STEM alaninda gerekli egitim ve
yeterlilige sahip 6gretmenler anahtar bir éneme sahiptir (Wang, 2012). Fakat uygulama siirecinde
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Ogretmenlerin yiiz yiize geldikleri birgok zorluk oldugu vurgulanmaktadir. Bu zorluklardan biri, STEM
egitimine dgretmenlerin ulagsma diizeyi ve STEM egitiminin biitlinciil ve disiplinler aras1 bir yaklagim
olmasi ile ilgilidir. Alan yazin incelendiginde, STEM temelli etkinlikler ile 6gretmenlerin goriislerini
alan calismalar az sayidadir (Siew, Amir ve Chong, 2015; Wang, Moore, Roehrig ve Park, 2011). Bu
calismada da bulgularda goriildiigl gibi 6gretmenlerin egitim 6ncesinde STEM egitimi ile ilgili olumsuz
diiliinceleri varken egitimden sonra olumlu diisiinceler daha fazla tespit edilmistir. Bu alg1 degisiminin
ortaya ¢ikarilmasi oldukg¢a 6nemli bir bulgudur.

STEM uygulamalari; iiretim, girisimcilik, elestirel diistinme, problem ¢6zme, analitik diigiinme,
Ozgiinliik gibi bircok siire¢ becerisini desteklemektedir. Ayrica teorik yapiyr uygulama diizeyinde
tamamlamas1 acisindan faydali bir yaklasim olarak goriilmektedir (Peksen-Siislii, 2021; Uyanik-
Aktulun, 2022). Bu dogrultuda ¢alismamizda okulumuz 6gretmenleri ve il genelinde 6gretmenlerden
talepler genisleyerek bize ulagmistir. Bu da yapilan uygulamalarm etkililigi ile ilgili olumlu bir geri
bildirimdir.

Gilingen, Bayir ve Fazlioglu (2018), tarafindan yapilan arastirmada okul 6ncesi 6gretmenlerinin
cogunlugunun STEM yaklasimini legolarla robotik kodlamalar ve tasarimlar yapmak olarak
diistindiikleri belirtilmistir. Bizim projelerimizde de STEM ile ilgili hi¢bir temel bilgisi becerisi olmayan
ogretmenler siirece dahil edilmis, egitimlerini alip plan yazma uygulama konusunda desteklenmis ve
yanlis diislinceler yerini temeli olan gercek bilgi ve becerilere birakmustir.

SONUC ve ONERILER

Proje sonu degerlendirme anketi sonuglarma gore; okul projemize toplamda 18 &gretmen
katilmistir. Bu 6gretmenlerin ¢ogunun egitimlerle STEM ile ilgili bilgi ve beceri diizeyleri arttirilmas,
STEM egitim plan1 hazirlamalar desteklenmis ve iki aylik bir zamanda bu planlar uygulanarak siirecin
etkin bir sekilde ilerlemesine rehberlik edilmistir. Calisma bulgularina gore 6gretmenlerin STEM
egitimi ile ilgili goriisleri egitim ve uygulamalar1 sonrasi oldukga farklilik gdstermektedir.

Son yillarda, 6zellikle okullarda proje tabanli 6grenme ve sorgulama tabanli 6grenme gibi STEM
yontemlerinin entegrasyonu, 6grencilerin biligsel ve duygusal gelisimleri iizerinde dikkate deger etkiler
yaratmigtir. Bu etkilerin artarak iilke geneline yaygimlastirilmas: egitimde iyi Orneklerle miimkiin
olacaktir. Bu egitimleri okullara tasiyacak ogretmenlerin donanimlarimin gelistirilmesi, bu konuda
olumlu tutum gelistirebilmeleri i¢in desteklenmeleri agisindan calismamiz olduk¢a 6nemli sonuglar
vermistir.

Daha sonraki ¢aligmalarda STEM egitimleri ve uygulamalar1 farkli branslardan 6gretmenlerin
katilimiyla gerceklestirilebilir. Ogretmenlerin goriisleri yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi ile
incelenebilir. Cocuklarin iizerindeki etkisi daha biiyiik bir drneklem grubu ile nicel olarak arastirilabilir.
Bu alanda boylamsal ¢alismalar gerceklestirilebilir.

13



UPUES Journal

Etik Beyan

Bu makale, 5-7 Eyliil tarihleri arasinda gergeklestirilen 1V. Uluslararasi Projeden Uygulamaya
Egitim Sempozyumu’nda (UPUES 2024) sozlii olarak sunulan ancak ancak tam metni yayimlanmayan
“Stemle Ogrenme Yolculugumuz” adli bildirinin icerigi gelistirilerek ve kismen degistirilerek
iretilmistir.

Yazar Katkilan

Aragtirma Tasarimi (CRediT 1) Yazar 1 (%25) — Yazar 2 (%25)- Yazar 3 (%25)- Yazar 4 (%25)

Veri Toplama (CRediT 2) Yazar 1 (%60) — Yazar 2 (%15)- Yazar 3 (%10)- Yazar 4 (%15)

Aragtirma - Veri Analizi - Dogrulama (CRediT 3-4-6-11) Yazar 1 (%70) — Yazar 2 (%10)- Yazar
3 (%10)- Yazar 4 (%10)

Makalenin Yazimi (CRediT 12-13) Yazar 1 (%50) — Yazar 2 (%30)- Yazar 3 (%10)- Yazar 4
(%10)

Metnin Tashihi ve Gelistirilmesi (CRediT 14) Yazar 1 (%70) — Yazar 2 (%10)- Yazar 3 (%10)-
Yazar 4 (%10)

Finansman

Finansal destek alinmamustir.

Cikar Catismasi
Cikar ¢atigsmasi yoktur.

Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaclari (SDG)
Stirdiirtilebilir Kalkinma Amaglari: 4 Nitelikli Egitim
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction: Developments in science and technology also affect qualified manpower criteria. In order to
support these criteria, some arrangements have been made in the current education system. In these regulations,
the STEM approach emerged. STEM education serves as a catalyst in the development of 21st century skills,
encouraging problem solving, critical thinking and creativity. In recent years, the integration of STEM methods
such as project-based learning and inquiry-based learning, especially in schools, has created remarkable effects on
students' cognitive and emotional development. The starting point of our study is based on the Culture and Art
eTwinning project with STEM, which was carried out between October 2020 and June 2021 and received the
European Quality Label. In our study, in order to integrate STEM practices into pre-school education, a total of 13
STEM plans were developed by teachers receiving training from academics who are experts in their fields. While
the main aim of our study is to increase the knowledge and skills of preschool teachers about STEM, our other aim
is to enable preschool children to look at problems from an interdisciplinary perspective and gain knowledge and
skills with new generation education approaches, thanks to STEM education applications. For these purposes, 350
children aged 4-5 and a total of 18 teachers participated in our study. Children's designs, models and productions
were included in the process. Descriptive analysis was used to analyze the data. This study is based on the principle
of "learning by experience based on workshops”. It can be summarized in three parts. In the first part, teachers
were selected by purposeful sampling method. In the second part, the teachers selected received training from
experts related to the project. Finally, the teachers implemented the STEM education plans they prepared with
children in their workshops over a two-month period and exhibited the stages of this process and the children's
designs and models. According to the findings, teachers state that their knowledge, skills and awareness levels
about STEM education increased after the training they received and the project they carried out. They stated that
STEM education can be implemented in the pre-school education program, that this education is very important
for children and that it is effective in developing children's 21st century skills.

Method: This study is based on the principle of "learning by experience based on workshops". It can be
summarized in three parts. In the first part, teachers were selected by purposeful sampling method. In the second
part, the teachers selected received training from experts related to the project. Finally, the teachers implemented
the STEM education plans they prepared with children in their workshops over a two-month period and exhibited
the stages of this process and the children's designs and models. A measurement tool consisting of three parts
designed to measure the participants' awareness levels and application skills regarding STEM education was
applied and the obtained data was analyzed. The first part contains the demographic information of the participants,
the second part contains open-ended questions to reveal their opinions about the role of teachers in STEM
education, and the third part includes closed-ended questions to evaluate STEM education from the perspective of
children. Descriptive analysis technique was used to analyze the data. Descriptive analysis technique is the
summarization, interpretation and presentation of data according to predetermined themes (Yildirim and Simsek,
2016). In our school project, a total of 13 STEM plans were developed for the preschool period. Our activities to
popularize STEM education in our school were completed with STEM Teacher Trainings in February and SDC22
Ziibeyde Hanim Kindergarten STEM Days (STEM Discovery Campaign) events in April. The project, which was
implemented between 1 February 2022 and 13 May 2022, was closed with the STEM Festival. Implementation of
13 STEM plans within the scope of STEM Festival; It was shared with our students, teachers, parents, education
administrators and other guests. At the end of these sharings, the data was obtained from the teachers and the
teachers who participated in the workshop we held at the Denizli Provincial Directorate of National Education
R&D Unit.

Findings: 350 children between the ages of 4-5 and a total of 18 teachers participated in our project. At the
end of the project, an end-of-project evaluation survey was applied. Children's designs, models and productions
were included in the process. STEM teacher training and studies continue in order to make the STEM education
approach a school culture in our school. As a result of the project, our school was entitled to receive the STEM
School Label. According to the findings, teachers state that their knowledge, skills and awareness levels about
STEM education increased after the training they received and the project they carried out. They stated that STEM
education can be implemented in the pre-school education program, that this education is very important for
children and that it is effective in developing children's 21st century skills.
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Discussion: Teachers have a very important role in the education system. In this context, in order for
teachers to raise individuals who are suitable for the needs of the age, they need to have sufficient knowledge of
the STEM education approach. This is only possible by supporting teachers with the necessary basic knowledge
and skills at the application level regarding the STEM approach (Erdogan and Cift¢i, 2017; Kennedy and Odel,
2014). In this study, teachers' knowledge and skills regarding STEM education were supported from specific to
general. In support of this study, Tanin (2021), in his study examining the relationship between 21st century skills
and STEM education activities, stated that STEM education facilitates and supports the acquisition of 21st century
skills. Similarly, Gelen (2017) also stated in his research that 21st century skills are insufficient in practice and
that alternative education approaches are needed. STEM applications; It supports many process skills such as
production, entrepreneurship, critical thinking, problem solving, analytical thinking and originality. It is also seen
as a useful approach in terms of completing the theoretical structure at the application level (Peksen-Siislii, 2021;
Uyanik-Aktulun, 2022). In this direction, in our project work, the demands from our school teachers and teachers
across the province have expanded and reached us. This is a positive feedback about the effectiveness of the
applications. In the research conducted by Giingen, Bayir and Fazlioglu (2018), it was stated that the majority of
preschool teachers thought of the STEM approach as making robotic coding and designs with Legos. In our
projects, teachers who did not have any basic knowledge or skills about STEM were included in the process, they
received their training and were supported in writing and implementing plans, and misconceptions were replaced
by real knowledge and skills that have a basis.

Conclusion: According to the results of the end-of-project evaluation survey; A total of 18 teachers
participated in our school project. The knowledge and skill levels of most of these teachers regarding STEM were
increased through training, they were supported to prepare STEM education plans, and these plans were
implemented within a two-month period and the process was guided to progress effectively. According to the study
findings, teachers' opinions about STEM education vary considerably after their training and practices. In recent
years, the integration of STEM methods such as project-based learning and inquiry-based learning, especially in
schools, has created remarkable effects on students' cognitive and emotional development. Increasing and
disseminating these effects throughout the country will be possible with good examples in education. Our work
has yielded very important results in terms of improving the equipment of teachers who will carry this training to
schools and supporting them to develop positive attitudes on this subject.

Recommendation: In future studies, STEM training and practices can be carried out with the participation
of teachers from different branches. Teachers' opinions can be examined using semi-structured interview
technique. Its impact on children can be investigated quantitatively with a larger sample group. Longitudinal
studies can be conducted in this area.
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Uluslararasi Egitim Projelerinde Okul Dis1 Ogrenme Ortamlarmin ve
Yapay Zeka Araglarimin Kullanimi: eTwinning Projesi Ornegi
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Makale Bilgisi OZET
Calismamiz, Tirkiye ve Azerbaycan’ dan proje ortaklartyla gergeklestirilmis Uluslararasi bir e-Twinning
Gelis Tarihi: 20.10.2024 Projesidir. Caligmamizda 3 farkli okuldan 10 6gretmen ve 60 6grenci yer almistir. Calismamizin konusu
Kabul Tarihi: 25.12.2024 Yapay Zeka(Al) ve Web 2.0 araglarini, okul dis1 6grenme ortamlarmi yani sehrimizi daha iyi tanimak;
Yavin Tarihi: 31.12.2024 'sehr'1m12~de bglupan 6grenme ortamlarini egitim amagl kullanarak Al ve Web~2.0‘ araglari ile ders 6gret1.m
n m icerikleri gelistirmektir. AI ve Web 2.0 araclarinin sundugu daha etkilesimli 6grenme ortamlart ile
. ogrenenlerin bilgi iiretme, diizenleme, degerlendirme ve elestirel diisiinme noktasinda oldukea gelistikleri
Anahtar Kelimeler: goriilmektedir. Okul dis1 6grenme ortamlari ise, dogal, tarihi ve kiiltiirel ortamlarin gelecek nesiller
Yapay zeka (Al), tarafindan taninmasini, 6gretim programlarindaki kazanimlarin yaparak yasayarak 6grenilmesini, soyut ve
Web 2.0 araglar, karmagik olaylarin somut olarak deneyimlenebilmesini, dikkatin ve motivasyonun artmasini, disiplinler

Okul dis1 6grenme ortamlar.  2rast iligki kurabilmesi ile kisisel ve sosyal becerilerin gelistirilmesini saglamaktadir. Calismanuzin amac;
I, Web 2.0 araglar1 ve Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari ile ders etkinlikleri olusturarak ders siireglerinin
zenginlestirilmesi, 6grenme yasantilarinin daha kolay elde edilmesi, teknolojinin olumlu yonlerinin ders
motivasyonu i¢in kullanilmasi; 6grencilerin yasadiklar sehri tantyarak sevmeleri, 6gretimlerinin bir pargasi
olarak kullanmalarini saglamaktir. Proje kapsaminda 23 etkinlikte, 23 farkli Al ve Web 2.0 aracinin iicretsiz
versiyonlar1 kullanilarak derslerimizin Ogretim Programlarindaki kazanimlar ile iliskilendirilerek, egitim
ve dgretim faaliyetlerine uyumlu olarak gergeklestirilmistir. AI, Web 2.0 araglart ve Okul Disi Ogrenme
Ortamlari, proje baglangicinda proje iiyeleri tarafindan belirlenmistir. Etkinlikler bireysel, ortak calisma,
karigik okul takimlari, seklinde yapilmistir. Bu ¢aligma nitel arastirma yontemlerinden fenomenoloji
kullanilarak gerceklestirilmistir. Ogretmenlerin ve dgrencilerin Yapay Zeka,Web 2.0 araglari, yasadiklari
sehri tanima ve projelere dahil olma ile ilgili goriisleri proje oncesinde ve sonrasinda alinmistir. Proje
kapsaminda elde edilen bulgularla katilimcilarin projelerde yer alma konusunda olumlu tutum
gelistirdikleri, AL, Web 2.0 araglarini, sehirlerini daha iyi tanidiklarini ve egitim amagh kullanabileceklerini
ogrendikleri ve projeyi faydali bulduklar tespit edilmistir. Projemizin tiim iiyeleri Ulusal Kalite Etiketi
almugtir.

The Use of Out-of-School Learning Environments and Artificial Entelligince Tools in
International Education Projects: The Case of the eTwinning Project

Article Info ABSTRACT

Our project is an international e-Twinning project conducted with partners from Turkey and Azerbaijan.
Received: 20.10.2024 The project involved 10 teachers and 60 students from three different schools. The main objective of our
Accepted: 25.12.2024 project is to better understand our city using Artificial Intelligence (Al) and Web 2.0 tools in out-of-school
Published: 31.12.2024 learning environments. By utilizing the learning environments in our city for educational purposes, we aim

to develop teaching content through Al and Web 2.0 tools. It has been observed that more interactive
learning environments offered by Al and Web 2.0 tools significantly enhance learners’ abilities to produce,

Keywords: organize, evaluate information, and think critically. Out-of-school learning environments promote the
Avrtificial intelligence (Al), reco_gnition of natural, historical, an(_j cultural settings by future generations_, hands-on Iear_ning of
Web 2.0 tool curriculum outcomes, concrete experiences of abstract and complex events, increased attention and

€b 2.0 100ls, . motivation, interdisciplinary relationships, and the development of personal and social skills. Within the
OUt_'Of'SChOC" learning scope of the project, 23 activities were conducted, utilizing the free versions of 23 different Al and Web
environments. 2.0 tools, aligning them with the curricular achievements and educational activities. This study was

conducted using one of the qualitative research methods, phenomenology. The views of teachers and
students regarding Artificial Intelligence, Web 2.0 tools, getting to know their city, and participation in
projects were gathered both before and after the project. The findings obtained from the project revealed
that participants developed positive attitudes towards participating in projects, gained a better
understanding of Al, Web 2.0 tools, and their city, and learned that they could use these tools for educational
purposes. It was also found that they considered the project beneficial. All members of our project were
awarded the National Quality Label.

Bu makaleye atifta bulunmak i¢in:
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GIRIS

Yapay zeka giiniimiiz diinyasinin en énemli teknolojilerinden biridir. Oyle ki, gegen yiizyilin
baglarinda sadece filmlerde gorebildigimiz ve ¢esitli bilim-kurgu romanlarinda karsilastigimiz
sahnelerin bir¢cogu, yapay zekanin hayatimiza girmesiyle miimkiin olmustur (Arslan, 2017). Farkinda
olmasak da yapay zeka teknolojileri giinliik hayatimizin vazgecilmez bir bileseni haline geldi. Bu
teknolojiler tiim platformlarda bircok cihaz ve uygulama tarafindan kullaniliyor. Akilli telefon
uygulamalar1, siiriiciisiiz araglar ve akilli ev aletleri yapay zekd teknolojisinin birkag 6rnegidir
(Bayraktar, Giilderen, Akga ve Serin, 2023). Giiniimiizde hizla gelisen bir teknoloji olan yapay zekanin
egitim-0gretim siireclerinde kullanimimin artacagi disiiniilmektedir (Kose, Radif, Uyar, Baysal ve
Demirci, 2023). Yapay zeka kavrami, McCarthy (2004, s.7) tarafindan “insan benzeri zeki makineler
ozellikle de zeki bilgisayar programlari1 yapma bilimi ve miihendisligi” olarak ifade edilmistir. Bu tanim
su sekilde agmak miimkiindiir. Buna gore, bir bilgisayarin akil yiiriitme, problem ¢6zme, anlam ¢gikarma
ve genelleme gibi insansi davraniglar gdstermesi yani iist seviye bilissel becerileri kullanmas1 yapay
zeka olarak tanimlanabilir. Yapay zekanm tanimi arasinda sayilabilecek, 6grenme, akilli tahminlerde
bulunma, karmasik problemleri ¢ozme, degisken kosullara uyum saglama, farkli insan dili ve
deneyimlerine adapte olma gibi 6zellikleriyle yapay zeka, basta egitimde bilginin yonetimi olmak {izere
dogrudan egitim ve 6gretim siirecine katki basamaginda da yer almaktadir. (Arslan, 2017).

Bugiin egitimde yapay zeka calismalar1 incelendiginde, sadece bilgi-tabanli degil, veri ve mantik-
tabanli yapay zeka ve yapay zeka uygulamalarinin hemen hemen her alanda yer aldig1 farkli uygulamalar
goriilebilir. Bunlar arasinda, kisisellestirilmis egitim veya diyalog egitim sistemleri, kesfedici egitim,
egitimde veri madenciligi, 6grencilerin makale analizleri, akilli ajanlar, chatbots, 6zel ihtiyagl ¢ocuklar
icin egitim, ¢ocuk-robot etkilesimi, yapay zekaya dayali degerlendirme sistemleri, otomatik test
oOlusturma sistemleri yer almaktadir. Dikkat edilirse bu alanlar ¢ogunlukla 6grenmeyi desteklemekle
ilgilidir. Ancak egitimde yapay zeka ayrica okullar1 ve {niversiteleri yonetimsel yonden de
desteklemektedir. Ornegin, ders programlari, personel programlari, sinav ydnetimi, siber giivenlik, tesis
yoOnetimi ve giivenligi, yapay zekanin okul yonetimine dogrudan, 6gretime ise dolayli olarak katki
sagladigi alanlardir (Arslan, 2017).

Giiniimiizde, egitim alaninda teknolojik gelismeler, 6grencilere daha etkili ve bireysellestirilmis
O0grenme deneyimleri sunma amaci tagimaktadir. Bu baglamda, yapay zeka, egitimde ¢igir acan
degisikliklere dnciiliik eden ve 6grencilere yeni ufuklar acan dnemli bir rol oynamaktadir. Yapay zeka,
egitimde yeni olanaklar yaratmakta ve 6grencilere daha etkili, kisisel ve yenilik¢i 6grenme deneyimleri
sunmaktadir. Bu teknolojik ilerlemeler, egitimde dijital doniisiimii hizlandirarak 6grenci basarisini
artirmak, 6gretmenlere destek olmak ve kiiresel egitim erisimini genigletmek i¢in kullanilmaktadir.
Yapay zeka, egitimdeki evrimin dnemli bir itici giicii olarak karsimiza ¢ikmakta ve gelecekte egitimdeki
roliinii daha da giiclendirmeye yonelik heyecan verici potansiyeller sunmaktadir (Seyrek, Yildiz,
Emeksiz, Sahin ve Tiirkmen, 2024).

Egitimde, 6gretim miifredatina yapay zeka uygulamalarmin entegrasyonunun saglanmasi ve
kullanilmasi &gretmenlere ders isleme konusunda kolaylik ve avantajlar saglar. Yapay zeka
kullanmalari, egitimde bir donilisiim saglama potansiyeline sahiptir ve bir dizi avantaji beraberinde
getirir. Yapay zeka, 6gretmenlere d6grencilerin 6grenme siireglerini daha etkili bir sekilde yonetme ve
kisisellestirme imkan1 sunar. Bu teknoloji, 6grencilerin 6grenme ihtiyaclarim daha iyi anlamalarina
yardimei olabilir ve bu bilgileri kullanarak dgrenme deneyimlerini optimize edebilirler. Ogretmenler
ayrica yapay zeka tabanli araglarla Ogrenci ilerlemesini izleyebilir, Ogrenci performansini
degerlendirebilir ve gerektiginde bireysel destek saglayabilirler (Zhang ve Lu, 2021). Bu, 6gretmenlerin
sinif i¢inde daha iyi bir rehberlik ve destek rolii tistlenmelerini saglar. Ayrica, yapay zeka kullanimiyla
ogretmenler, 6grencilerin giiclii ve zayif yonlerini daha iyi tamiyabilir ve ders materyallerini ve
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yontemlerini buna gore uyarlayabilirler. Sonug¢ olarak, yapay zeka, Ogretmenlerin &grencilerin
potansiyellerini maksimize etmelerine ve daha etkili bir 6grenme ortami olusturmalarina yardimci
olabilir (Shastri vd., 2021). Bu nedenle, yapay zeka teknolojilerinin egitimde kullanilmasi,
ogretmenlerin profesyonel gelisimlerini desteklemek ve 6grencilerin bagarisini artirmak i¢in 6nemli bir
arag¢ olarak degerlendirilmelidir (Seyrek, Yildiz, Emeksiz, Sahin ve Tiirkmen, 2024).

Egitim-6gretim alanindaki gelismelerle birlikte 6grenme ve dgretme yontem ve tekniklerinde de
onemli gelismeler yagsanmaktadir. Bu faaliyetler artik okul i¢i ve sinif ile sinirh kalmayip, bu ortamlarin
disina tagmig ve faydali olabilecek her tiirlii okul dis1 6grenme ortamlarindan yararlanabilecegi
diisiincesi glindeme gelmistir. Bu kapsamda oOncelikle okul ve sinif i¢i olarak diisiiniilen 6grenme
ortamlari, okul dis1 ortamlar1 da kapsayacak sekilde genisletilmistir (Simsek, 2011).

Egitimde en etkili stratejilerin; 6grencinin 6grenmede aktif olarak rol aldig1, yaparak yasayarak
ogrendigi, ¢evresiyle 0grendigi konulari iliskilendirdigi ve sosyal yasantisi ile baglantilar kurdugu bir
Ogretim anlayis1 oldugu diistiniilmektedir. Bu anlayisin en etkili uygulanabildigi yontemlerden biri ise,
son yilarda "Okul Disi Egitim, Simif Disi Egitim, Nonformal Egitim, Informal Egitim" gibi
tanimlamalarla giindeme gelen ve bilginin dis diinyaya temas ile alinmasi gerektigini savunan okul dis1
o0grenme yontemlerdir (Eshach, 2007). Egitim-6gretim siireglerinde yer alan ders/siif/okul disi
uygulama ve etkinlikler; gezi-g6zlem ve arazi ¢aligmalar1, sosyal, kiiltiirel, endiistriyel ve bilimsel islevli
mekanlara yapilacak gezi ve ziyaretler (miizeler, doga tarihi miizeleri, bilim ve teknoloji miizeleri,
planetaryumlar, botanik bahgeleri, hayvanat bahgeleri, meteoroloji istasyonlari, su aritma tesisleri,
barajlar, sanayi kuruluslar1 vb.), sanal gergeklik uygulamalari, doga egitimleri, ¢evre kuliipleri
etkinlikleri, dogrudan mekan ile ilgili 6dev ve projeler, sportif etkinlikler, sosyal, kiiltiirel ve bilimsel
programlar (sergiler, toplantilar, kongre, panel, konferans ve sempozyumlar) ve yasam boyu 6grenmeye
yonelik mekansal uygulamalar gibi ¢ok genis alan1 kapsamaktadir (Fidan, 2012).

Okul dis1 6grenme ortamlarinda gerceklestirilen etkinlikler, her 6grencinin kendi hizinda bilgi
edinmesine yardimci olmakta, 6grenmeyi cesaretlendirmekte (Melber ve Abraham, 1999) ve okuldaki
egitimi desteklemektedir (Gerber, Marek ve Cavallo, 2001). Okul dis1 6grenme ortamlarinin bu olumlu
etkileri fen bilimleri, sosyal bilimler, matematik ve sanat bilgisi gibi bir¢ok disiplin alanin da
goriilmektedir. Bu disiplin alanlan icerisinde en ¢ok fen ve sosyal bilimler egitimine katkis1 vardir.
Ciinkii fen ve sosyal bilimler egitimi; giinliik hayatla daha ¢ok baglantili, soyut kavramlarin bulundugu,
canli ve cansiz bir¢ok varlig1 kapsayan, arastirma ve incelemeye acik alanlardir (Erten ve Tasc1, 2016).

Problem Durumu

e Ogrenciler ve dgretmenler Al ve Web 2.0 araglari ile sehrimizdeki <’Okul Disi Ogrenme
Ortamlar1’” hakkinda bilgi sahibi olma diizeylerinin incelenmesi

e Ogrenciler ve dgretmenler derslerde sehrimizdeki Okul Dist Ogrenme Ortamlarindan Al ve
Web 2.0 araglarindan faydalanma oranlar

Caligmamizin alt problemleri su sekildedir;

e Al ve Web 2.0 araglari ile ders anlatim iceriklerinin olusturulmasinin 6grenme yasantilari
iizerine etkisinin incelenmesi

e Ders dgretim etkinliklerinin Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari ile desteklenmesinin dgrencilerin
ders motivasyonlarina etkisinin incelenmesi
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Amacg

Calismamizin amaci; Al, Web 2.0 araclar1 ve Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari ile ders etkinlikleri
olusturarak:

e Ders isleme siireglerinin zenginlestirilmesi,
e Ogrenme yasantilarinin daha kolay elde edilmesi,

e Ogrencilerin yasadiklar1 sehri taniyarak sevmeleri, &gretimlerinin bir pargast olarak
kullanmalar1 hedeflenmistir.

YONTEM

Calismamiz Tiirkiye ve Azerbaycan’ dan proje ortaklariyla gerceklestirilmis Uluslararasi bir e-
Twinning Projesidir. Nitel aragtirma yontemlerinden fenomenoloji kullanilarak temel nitel analiz ile
caligma gerceklestirilmistir. Nitel aragtirma; gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi farkli nitel veri
olusturma yontemlerinin kullanildigi, bakis agilarinin, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekei ve
biitiinciil bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi aragtirmadir (Yildirnm & Simsek,
2016). Fenomenoloji, insanlarin belirli bir fenomen veya kavramla ilgili anlayislarini, duygularini, bakis
acilar1 ve algilarini ifade etmelerini saglayan ve bu fenomeni nasil deneyimlediklerini tanimlamak igin
kullanilan nitel bir aragtirma yontemidir (Rose, Beeby ve Parker, 1995). Fenomenoloji 6zellikle sosyal
ve saglik bilimlerinde, felsefe, sosyoloji, psikoloji ve egitim gibi bircok alanda yaygin olarak
kullanilmaktadir (Tekindal, Uguz ve Arsu, 2020). Calisma grubu belirlenirken 06rnekleme
yontemlerinden uygun 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Projemizde 3 farkli okuldan 10 6gretmen ve
60 6grenci yer almistir. Calismamizin konusu Yapay Zeka ve Web 2.0 araglarini, okul dis1 6grenme
ortamlarin1 yani sehrimizi daha iyi tanimak; sehrimizde bulunan 6grenme ortamlarini egitim amach
kullanarak Al ve Web 2.0 araglari ile ders 6gretim igerikleri gelistirmektir.

Calismamiz kapsaminda 23 etkinlikte, 23 farkli Al ve Web 2.0 aracinin iicretsiz versiyonlari
kullanilarak derslerimizin Ogretim Programlarindaki kazanimlari ile iliskilendirilerek, egitim ve
ogretim faaliyetlerine uyumlu olarak gerceklestirilmistir. AI, Web 2.0 araglar1 ve Okul Dis1 Ogrenme
Ortamlari, proje baglangicinda proje tiyeleri tarafindan belirlenmistir. Etkinlikler bireysel, ortak ¢caligma,
karigik okul takimlari, seklinde yapilarak, bireysel ¢alisma, is birligi yapma saglanmaya c¢aligilmistir.
Calismanin basinda ve sonunda &grenciler ve 6gretmenlerle goriisme yapilmis, elde edilen bulgular
calismamizin degerlendirilmesinde kullanilmustir.

Caligmamizda etkinlikler 3 aylik bir siirede tamamlanmistir. Projemiz kapsaminda proje
ortaklariyla 5 ¢evrimigi toplant1 yapilmistir. Toplantilar ESEP iizerinden olusturulmus ancak sistem
sikintis1 ve yeni iiyelerin bu sistemi kullanamamasi nedeniyle Microsoft Teams ile yapilmistir. fletisim
telefon goriismesi, WhatsApp gruplan ve yiiz yiize goriisme seklinde olmustur. Proje takvimi
dogrultusunda her iiye bireysel ve ortak etkinlikleri yapmistir ve ESEP ve Padlet sayfalarina sonuglari
yliklenmislerdir.

Caligmamizda en 6nemli amacimiz Web 2.0 ve Yapay Zeka Araclarinin derslerde kullanimi ve
bunun i¢in farkli etkinlikler olusturmak oldugu igin 23 etkinlikte 23 ara¢ Ggrencilerimiz tarafindan
kullanilmigtir. Araglarimiz; Pixton, Padlet, Canva, Chat GPT 3,5, WordArt, Jeopardylabs, Fliki,
Quizizz, Bing Image Creator, suno. ai, Popai, Al Comic Factory, Qestion Well, 360 cities, Book creator,
ElevenLabs, StrawPoll, Macig studio, Vokal Revomer, DupSmart, Sub macig, Block Posters, Blogger
Web 2.0 ve Yapay Zeka araglaridir. Bu araclarm kullanmimi 6grencilere 6gretildikten sonra verilen konu
ile alakali tek veya takimlar halinde etkinlikler tablet, telefon, akilli tahta ve bilgisayar yardimi ile
gergeklestirmistir.
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Caligmamizda 3 ayda 10 hafta toplam 23 arag ile etkinlikler yapilmistir. Bunlardan bazilar ortak
tiriine dontstiirilmistiir. Karigik Okul Takimlarinda ElevenLabs araci ile etkinlik yapilmigtir. 12 Mart
Istiklal Mars1’nin Kabulii ve M.A.E.’u Anma etkinligi bir ¢ok etkinlikle yapilmistir. Bu konuda bir
etkinlik dergisi de ¢ikarilmistir. Ayrica 21 Mart Bahar Bayrami i¢in Suno.ai araci ile dgrencilerimiz
sarki yapmuslardir. Final Uriiniimiizde Book Creator aracini kullanarak ortak bir E-Kitap hazirlanmistir.
Disiplinleraras1 ¢alismamizda ChatGPT3.5 ile farkli derslerden aramalar yapilmistir. 12 Mart
etkinlikleri kapsaminda 6grenci ve veli bilgi yarismalar1 Quizizz ve JeopardyLabs araglari ile yapilmistir

BULGULAR

Bu arastirma siirecinde elde edilen bilgiler ve edinilen tecriibeler Web 2.0, Yapay Zeka araglarinin
ve Okul Dist Ogrenme Ortamlarmin ders anlatim siireglerinin zenginlestirilmesinde, &grenme
yasantilarinin kolaylagtirilmasinda, kalici 6grenin saglanmasinda, yaparak yasayarak oOgrenmesin
gerceklesmesinde onemli katkilarmin oldugunu ydéniindedir. Derslerde 6grencileri daha etkin hale
getirmek, Ogrencilerin ilgisini ¢ekmek igin interaktif simiilasyonlar, ders materyalleri ve
bireysellestirilmis 6grenme ortamlari tasarimlart Al, Web 2.0 uygulamalar ve ders dist 6grenme
ortamlarinin egitim igerikli kullanimi ile yapilabilir, 6grencilere yeni 6§renme yasantilart sunularak
kalic1 6grenme saglanabilir. Ayrica Al ve Web 2.0 araglar1 kullanarak, 6grencinin akademik yetkinligini
Olgmek igin testler ve smavlar hazirlamak, performansini da takip etmek miimkiindiir. Ayrica
Sehrimizde bulunan okul dis1 6grenme ortamlarinin egitim amagl kullanimi 6grencinin kendi 6grenme
hizinda 6grenmesine olanak saglamakta, okuldaki 6grenmeyi desteklemekte ve 6grencilerin yasadiklari
cevreyi ve sehri tantyarak sevmelerini ve 6miir boyu 6grenmelerinin bir pargasi olarak kullanmalarina
olanak tanimaktadir. Calismamiz kapsaminda sehrimizde bulunan tarihi, bilimsel, kiiltiirel ve dogal vb.
Okul Dis1 Ogrenme Ortamlarim kullanarak dgrencilerimizin yasadiklari sehri daha iyi tanimalarina ve
bu mekanlar1 tanirken ders miifredatinda yer alan 6grenme kazanimlarina uygun 6grenme ortamlarini
kesfetmelerine imkan saglanmig ve bu mekanlarin 6grenmelerinin bir pargasi haline getirmeleri bu
mekanlar1 kullanmalar1 saglanmistir. Bahsedilen mekanlara geziler diizenlenmistir. Yine projemiz
kapsaminda 23 Web 2.0 ve Yapay Zeka aracinin kullanimi1 &grencilere 6gretilmis, 6grencilerin bu
araglar1 kullanarak 22 farkli etkinlik yapmalar1 saglanmigtir. Boylece Web 2.0 ve Yapay Zeka araglari
kullanilarak sehrimizde bulunan Okul Dis1 Ogrenme Ortamlar1 kullanilarak dgretim miifredatindaki ders
kazanimlarina uygun etkinlikler yapilmistir. Calismamiz kapsaminda kullandigimiz Web 2.0 ve Al
araglar1 ve bu araglarla yapilan etkinlikler hakkinda tanitim bilgileri verilmektedir. Web 2.0 ve Al
araglariin tanitimi kendi web siteleri lizerinden elde edilen bilgileri de dikkate alinarak hazirlanmstir.

Pixton

Pixton rapor, 6dev, okul projeleri gibi calismalari ¢izgi roman tarzinda hazirlayabilecegimiz bir
WEB 2.0 aracidir. Sekilden sekle giren ifadeli karakterler, 2.000°den fazla nesne igeren ve i¢inde arama
yapilabilen 6zellikli kitapligi, onceden ayarlanip temalara gore gruplanmis arka planlar icermektedir.
Tasarlanabilir metin, resim yazilar1 ve konusma balonlar1 degisken panel genisligi ve yiiksekligi ile
esnek yerlesim diizenleri bulunmaktadir. Pixton ile bir kavrami ya da diisiinceyi kisa ve 6z bir sekilde
anlatabilirsiniz. Ozellestirilebilir karakterlerle incelikli duygular1 betimleyebilirsiniz Bir film senaryosu
cizebilirsiniz (Pixton, 2024).

Caligmamizda Pixton araci ile O6grencilerimiz ve Ogretmenlerden avatarlarini olusturmalari
istemistir. Ogrencilerimizin yas1 18’den kiigiik oldugundan proje tanitimlarinda bu avatarlar
kullanilmistir. Ayrica &grencilerimiz kendilerini tanimlamak istedikleri, gérmek istedikleri sekilde
2000°den farkli nesneden avatarlarini olusturmalari saglanarak yaraticiliklarmin gelisimine katki
saglanmistir. Simf avatan ile de grup avatarn alinarak ortak takvim ve padlet dijital pano icerigi
hazirlama ¢alismasinda kullanilmustir.
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Padlet

Padlet, insanlarin igerik olusturmak ve bagkalartyla paylasmak icin kullandiklar bir yazilimdir.
Bir dokiiman ile tam tesekkiillii bir web sitesi olusturucu arasinda bir yerde bulunan Padlet, ister hizli
bir ilan panosu, ister bir blog veya bir portfoy olsun, herkesin istedigi igerigi olusturmasim saglar
(Padlet, 2024). Padlet uygulamasi temel olarak kullanicinin yaraticiligi ile iligkili olmasinin yaninda
sunumlarda, takim ¢alismalarinda, ortak proje 6dev siireglerinde ve beyin firtinalarinda kullanilabilir.

Padlet aract kullanilarak projemizi tanitan dijital panolar olusturulmustur. Bu pano sayesinde
projemizin tamitimi yapilmustir. Ogrenciler padlet etkinligiyle dijital pano hazirlama ve hem kendi
caligmalarini hem de projede yaptiklar etkinlikleri sergileme imkani bulmuslardir.

Canva

Canva, tasarim yapmayi kolaylastiran bir ¢evrimigci aractir. Herhangi bir tasarim deneyiminiz
olmasa bile Canva ile profesyonel goriiniimlii gorsel igerikler olusturabilirsiniz. Canva ile logo, afis,
brosiir, kartvizit, davetiye, sunum ve sosyal medya gorseli gibi birgok tasarim tiretebilirsiniz. Canva’nin
kullanimi ¢ok kolaydir. Sadece siiriikle-birak yontemiyle istediginiz tasarimi olusturabilirsiniz. Ayrica
kendi resimlerinizi de yiikleyerek tasarimlariniza ekleyebilirsiniz (Canva, 2024).

Projemiz kapsaminda Canva araci projemizin afig ve logolarinin tasarlanmasinda kullanilmastir.
Her 6grenci projemizi anlatan bir logo ve afis tasarlamistir. Tasarlanan afisler 6grencilerimizin hayal
etme ve tasarim yapma becerilerinin gelismesine yardimci olmustur. Ayrica bu logo ve afisler okuldaki
diger dgrencilerle paylasilarak oylama yapilmasi istenmis, dereceye giren logo ve afislerin tasarimcisi
ogrencilerimiz ddillendirilmistir.

Canva dgretmenlerimiz ve 6grencilerimizin en ¢ok kullandig1 ve 6grenmekten mutlu oldugunu
belirttikleri ara¢ olmustur.

Chat GPT 3.5

Chat GPT bir tiir yapay zeka robotudur. Sohbet tabanl calisan yapay zeka robotu dnceden
egitilmis modeliyle kendisine iletilen sorulara insan benzeri ayrintili yanitlar vermektedir. Chat GPT nin
bilinen en temel 6zelligi kullanicinin sormus oldugu soruya gore gercek zamanl bir sekilde yanitlar
olusturabilmesidir. Bilgisayar programlari, miizik, tele-oyunlar, peri masallar1 ve &grenci
kompozisyonlart yazabilir. Test sorularin1 yanitlayabilir, siir ve sarki sézleri yazabilir. Egitim verileri
programlama dilleri ve Internet fenomenleri hakkinda bilgi igerir (Chat GPT,2024).

Chat GPT 3.5 aracini 6grencilerimiz ders dgretim miifredatinda olan ve sehrimizle ilgili konularin
arastirilmasinda kullandilar. Kendilerine farkli brans derslerinden verilen arastirma konularmi Chat GPT
3.5 ‘e sorarak aldiklar1 yanitlar1 olusturdugumuz padlet sayfalarinda paylastilar. Bu etkinlikle hem
disiplinler aras1 etkinlik yapilmis hem de Chat GPT 3.5’i derslerde konu arastirmasin da nasil
kullanabilecekleri gosterilmistir.

WordArt

WordArt.com, kolaylikla sasirtici ve benzersiz kelime bulutlar1 olusturmaniza olanak taniyan
¢evrimigi bir kelime bulutu olusturucudur. Onceden grafik tasarim bilgisi olmayan kullanicilar igin bile
profesyonel kalitede sonuglar hi¢ vakit kaybetmeden elde edilebilir. Kelime bulutlart (etiket bulutu,
kelime kolaji veya wordle olarak da bilinir), daha sik goriinen kelimelere daha fazla siralama veren
metnin gorsel temsilidir. Kelime bulutlar, carpici kisisellestirilmis hediyeler olusturmak igin
miikkemmeldir. Kaydolmaniza gerek yok! (WordArt, 2024)

WordArt aracint kullanarak 6grencilerimizden sehrimizde bulunan tarihi, kiiltiirel, turistik,
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bilimsel vb. mekanlarin isimlerinin yer aldig1 kelime bulutlar1 tasarlamalarim istedik. Ogrencilerimiz bu
etkinlikle hem gehrimizin 6nemli mekanlarini, degerlerini, sehrimize 6zgii nesneleri oyun gibi 6grenme
firsati bulmuslar hem de zevk alarak yeni sekiller tasarlamiglar, hayal etme ve yaraticiliklarini
gelistirmiglerdir. Ayrica WordArt ile yaptiklarn kelime bulutunu bircok o6dev ve etkinlikte
kullandiklarini yapilan goriismelerde dile getirmislerdir.

Jeopardylabs

JeopardyLabs, PowerPoint olmadan ozellestirilmis bir jeopardy sablonu olusturmaniza olanak
tanir. Yaptiginiz oyunlar diinyanin her yerinden ¢evrimici olarak oynanabilir. Kendi tehlike sablonunuzu
olusturmak kolaydir. Oyununuzu calisir duruma getirmek igin basit diizenleyiciyi kullamn. Ucretsiz,
hizli ve kolaydir. Kaydolmaniza gerek yok! (Jeopardylabs, 2024).

Ogrencilerin bireysel ya da simif icinde oynayabilecekleri, konularin tekrar edilmesinde oyun
hazirlamak adma 6gretmenlerin kullanabilecegi giizel bir aractir. Ayrica dgrenciler de kendi oyunlarini
hazirlayip birbirleriyle paylasabilirler. Ogrencilerimizden yasadigimiz sehri tanitan bir yarisma
hazirlamalarin1 istedik. Bu c¢alismada Ogrencilerimiz hep beraber ¢alisarak isbirligi yaptilar.
Hazirladigimiz yarismayi tiim okulumuzdaki dgrencilerimize ve ¢evrim i¢i velilerimize uyguladik. Hem
Ogrencilerimiz hem velilerimiz etkinlikle eglendiklerini ve bilgilerinin arttigin1 belirttiler.

Fliki

Fliki, ger¢ekei yapay zeka sesleriyle ses ve video igerigini bir dakikadan kisa siirede iiretiyor.
Icerik, pazarlama materyalleri, dersler, sunumlar ve daha fazlasini olusturabilir. Yazili kelimeleri
videoya doniistiirmek, video diizenlemeyi ve icerik olusturmay1 ¢ok daha kolay hale getirir Al video
olusturucumuzla fikirlerinizi ¢arpici videolara doniistiiriin. Gergekei seslendirmeler, dinamik Al video

klipleri ve ¢ok cesitli Al destekli 6zellikler iceren kullanimi kolay metinden videoya diizenleyici (Fliki,
2024).

Fliki aracimi kullanarak sehrimizin tarihi, turistik, dogal, kiiltiirel mekanlarin1 ve lezzetlerini
tanitan, anlatan videolar olusturduk. Boylece Ogrencilerimiz yasadiklari sehri daha iyi tanima ve
sehirlerinde bulunan Okul Dis1 Ogrenme Ortamlarim kesfetme imkani bulmuslardar.

Quizizz

Quizizz, sahip oldugu basit arayiiz ile kolay bir sekilde ¢evrimigi testler olusturmaya olanak
tantyan bir Web 2.0 uygulamasidir. Quizizz, degerlendirme islemini eglenceli ve ilgi cekici hale
getirmek i¢in olusturulmus web platformudur. Quizizz giinliik hayatta, iste veya egitim icerisinde
kullanilabilecek degerlendirme platformudur (Quizizz, 2024).

Quizizz aracini belirli giinler ve haftalarin kutlanmasi kapsaminda 12 Mart istiklal Mars1’nin
Kabulii ve M.A.E.”u Anma etkinligi yapilmasi i¢in bir bilgi yarismasi olugturmustur. Yarigma ¢evrim
ici olarak 6grenci ve velilere uygulanmistir.

Bing image Creator

Image Creator, kullanicilarin DALL-E 3 ile yapay zeka goriintiileri olusturmasina yardim eden
bir iiriindlir. Bir metin istemi yapildiginda yapay zekamiz bu istemle eslesen bir goriintii kiimesi
olusturur. Yeni bir Microsoft hesabi olusturun veya mevcut Microsoft hesabinizda oturum agin. Yeni
kullanicilar Image Creator’da 15 hizlandirilmis olusturma alir. Resimleriniz 90 giin boyunca depolanir.
Aklinmiza gelen herhangi bir metin agiklamasim yazarak bir dizi yapay zeka gorlintiisii olusturun ve
keyfini ¢ikarin! (Bing image Creator, 2024)

Image Creator araciyla Ogrencilerimiz yasadiklart sehri anlatan hayal ettikleri goriintiiler
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olusturdular. Kimi zaman orta ¢cagdaki sehirlerinin goriintiilerini, kimi zaman 2050’deki goriintiileri gibi
cesitli goriintiiler olusturdular.

Suno. ai

Suno, kullanici tarafindan saglanan metin istemlerine dayali olarak vokal ve enstriimantasyon
iceren sarkilar da dahil olmak iizere miizik olusturmak i¢in tasarlanmis iiretken bir yapay zeka
platformudur. Kullanicilarin, miizikal ge¢misleri ne olursa olsun, istedikleri tarzi, ruh halini veya sarki
sOzlerini basit¢e tanimlayarak miizik iiretmelerini saglar. Ayrica mevcut sarkilar genisletebilir veya
yapay zekanin iizerine insa etmesi i¢in ses yiikleyebilirsiniz (Suno.Al, 2024).

21 Mart Bahar Bayrami i¢in Suno.ai araci ile 6grencilerimiz sarki yapmusglardir. Sarki yaparken
cok eglenceli vakit gecirilmis hem de belirli giin ve haftalar kapsaminda kutlamalara degisik bir calisma
ile katki sunulmustur.

Popai

Gelismis iiretkenlik ve yaraticilik yolculugu icin yapay zeka arkadasiniz PopAi uygulamasinda
'Belgeyle Sohbet'in doniistiiriicii giiciinii deneyimleyin. Belge etkilesiminde yeni bir ¢aga dalin! - PopAli
resimlerden metin ve sayilar ¢ikarabilir, gorsel arama, el yazis1 6zeti, fotograf ¢evirisi ve daha fazlasini
yapabilir (PopAl, 2024)

PopAl aracini 6grencilerimiz ders Ogretim miifredatinda olan ve sehrimizle ilgili konularin
arastirilmasinda kullandilar. Kendilerine farkli brang derslerinden verilen arastirma konularin1 PopAl‘e
sorarak aldiklar1 yanitlar1 olusturulan padlet sayfalarinda paylagmislardir.

Al Comic Factory

Cizim becerilerine gerek kalmadan kendi ¢arpici ¢izgi romanlarinizi olusturmak i¢in Al Comic
Factory kullanin. Al yaraticilig1 ile ¢izgi roman hayallerinizi gercege doniistiiriin. Platform, ¢izgi roman
konseptlerinin gelistirilmesi i¢in beyin firtinasi yapmaktan gorsel referanslar ve yaratici alistirmalar
sunmaya kadar genis bir yelpazede araclar sunuyor. Bu sayede kullanicilar, farkli hikayeleri, karakterleri
ve olay oOrgiilerini kesfederek hayal giiclerini zenginlestirebiliyor.

Al Comic Factory aracini kullanarak ders miifredatlarimizda yer alan konularla ve sehrimizdeki
okul dis1 6grenme ortamlariyla ilgili ¢izgi romanlar olusturulmustur. Ogrencilerin hem ders konulart
hem de sehirlerindeki 6grenme ortamlari hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmasi ve 6grenmenin daha
zevkli ve kalici hale gelmesi saglanmistir.

Qestion Well

Qestion Well, egitimcilerin siiper gii¢lerini artirmak icin yapay zeka aracidir. Belgelerinizi,
resimlerinizi, slaytlarinizi, web sitenizi, videolarinizi ve metninizi tarar. Standartlara uygun
okumalart, sorulari, videolar1 ve kelime dagarcigini disa aktarir (Qestion Well, 2024).

Qestion Well araciyla gerceklestirilen etkinlikte ders miifredatimizda yer alan bir konu veya
sehrimizle ilgili bir konu hakkinda bilgi metni verilerek aracin soru hazirlamasi istenmistir. Ogrencilere
bu tarz bir etkinlik yaptirilarak 6grencilerin dlgme ve degerlendirme de faydalanabilecekleri soru
tiplerini gérmeleri saglanmistir.

360 cities

360Cities, EdTech hizmet saglayicilari, egitim yayincilari, dijital reklam ajanslar1 ve VR/AR/MR
deneyimi gelistiricileri i¢in 360° gorlintii kaynagidir. 2008'den beri yiiksek kaliteli, tamamen 360°
etkilesimli panoramik fotograflar ve videolar diizenliyor ve lisansliyoruz (360 Cities, 2024).
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360Cities etkinligi ile 6grenciler sehrimizde ki ve diinyanin farkli yerlerindeki tarihi, turistik ve
dogal mekanlari sanal tur yapma imkan1 edindiler. Gitme imkanlarinin olmadig yerleri gezme deneyimi
kazandilar.

Book creator

Book Creator, 6grencilerin ve 6gretmenlerin kendi dijital kitaplarini olusturabilmelerini saglayan
yaratict bir uygulamadir. Bu uygulama, egitimde kullanilabilecek c¢esitli materyallerin yaratilmasini
miimkiin kilar. Metin, resim, ses ve video gibi ¢esitli multimedya Ogelerini birlestirerek interaktif
hikayeler, dijital portfdyler, arastirma giinliikleri, siir kitaplari, bilim raporlari, kullanim kilavuzlari,
‘Benim Hakkimda’ kitaplar1 ve ¢izgi maceralar gibi igerikler yaratilabilir. Ogrenciler, dgrendiklerini
anlamli ve yaratict bir sekilde ifade edebilirler, ayn1 zamanda yazma ve diger dil becerilerini
gelistirebilirler.

Book Creator etkinligin de sehrimizde ki ilgeleri ve Azerbaycan’i tanitan bir e- Kitap
olusturulmustur. Gruplar arasinda Konya ilimizin merkez ilgeleri dahil ilgeleri paylastirilmistir. Her
Ogrenci grubu kendine paylastirilan ilgenin iklim, niifus cografi, tarihi, kiiltiirel, turistik vb. 6zelliklerini
aragtirarak gorseller de ekleyerek e-kitap olusturulmustur. Hazirlanan e-kitaplar birlestirilerek ortak e-
kitap elde edilmistir.

ElevenLabs

ElevenLabs, yapay zeka tabanli, olduk¢a gelismis bir metinden konusmaya (text-to-speech)
platformu olarak bilinir. Basitce ifade etmek gerekirse yazili metinleri son derece gergekei ve dogal bir
insan sesine doniistiiriir. ElevenLabs’1 digerlerinden ayiran 6zellik, sadece metni sese ¢evirmekle
kalmayip, ayn1 zamanda ses klonlama, ses tasarimi ve ¢cok daha fazlasin1 da sunmasidir (ElevenLabs,
2024).

ElevenLabs etkinliginde 6grenci gruplarindan sehrimizde bulunan tarihi, turistik, bilimsel, dogal,
kiiltiirel mekanlardan birini se¢meleri ve segtikleri mekani tanitan bir metin olusturmalar istenmistir.
Metin ElevenLabs araci kullanilarak dnce ses dondistiiriilmiis, sonra goriintiiler olusturularak video elde
edilmistir. Ogrenciler bu etkinlikle sehirlerinde bulunan tarihi, bilimsel vb. mekanlar1 daha iyi tanimislar
ve bilgi sahibi olmuslardir.

StrawPoll

StrawPoll anlik, gercek zamanli anketler ve yoklamalar olusturmayi saglayan {icretsiz bir
uygulamadir (StrawPoll, 2024).

StrawPoll etkinligi ile dgrencilere anlik anket uygulanmis ve projenin onlar igin yararli olup
olmadig1 sorulmus ve olumlu doniitler alinarak proje hakkinda bilgi edinilmistir.

Macig studio

Magic Studio, iiretken yapay zekanin giigleriyle kendi goriintiilerinizi diizenlemenize olanak
tanir. Magic Studio ile herkes resim olusturmak, nesneleri, arka planlar1 ve daha fazlasimi eklemek ve
kaldirmak i¢in Al kullanabilir (Macig Studio,2024).

Magic Studio aract ile yine sehrimizde ki okul dis1 6grenme ortamlari olan tarihi, kiiltiirel, turistik,
bilimsel mekanlarla ilgili gorseller olusturulmustur. Boylece 6grenciler gorsel olusturmak igin bu
mekanlar1 hem tasvir ederek betimleme yetenekleri gelismis hemde mekanlar hakkinda bilgi sahibi
olmuslardir.
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Vokal Revomer

Miizigi vokal ve enstriimantal pargalara ayirn. Karaoke pargalar1 veya akapella yapmak icin
milkemmeldir. Yapay zeka algoritmalar1 kullanilmaktadir (Vokal Revomer, 2024).

Vokal Revomer etkinliginde Suno.ai araciyla yapilan sarkinin s6z ve miizigi ayristirilmastir.

DubSmart

DubSmart ile videolar1 dublajlayin. Metinden sese, Yapay Zeka dublaj, metinden konugmaya. Ses
klonlama kullanarak videolar1 +30 dilde dublajlayin! Dubsmart ses klonlama teknolojisiyle otantik ses
replikalar1 olusturun. Dilediginiz karakterin sesini kolayca klonlamak i¢in hemen tiklayin!

DubSmart aracini kullanarak sehrimizin tarihini anlatan bir metin sese doniistiiriilmiistiir.
Ogrenciler hem sehirlerinin tarihini arastirarak bilgi sahibi olmuslar hem de metinden sesli video
olusturmuslardir.

Sub macig

Submagic, kisa bigimli igerik i¢in emojilerle harika basliklar olusturan, 2 dakikadan kisa bir
siirede bir yapay zekadir. Video etkilesiminizi zahmetsizce artirin. Cevrimigi yapay zeka videosu
Submagic ile kaliteli videolar olusturun. Submagic, igerik olusturuculara yonelik muhtesem igerikler
iireten bir yapay zekadir ( Sub macig, 2024).

Submacig aracim kullanarak sehrimizde ki bilim merkezini anlatan bir videoya alt yazi
eklenmisgtir.

Block Posters

Kendi gorsellerinizden devasa ev yapimi posterler yapmaniza yarayan aractir (Block Posters,
2024).

Block Posters araci kullanilarak sehrimizde segilen tarihi bir mekanin posteri olusturulmustur.
Yapilan posterler bastirilarak okulumuzun koridorlarindan birine asilmigtir.

Blogger

Blogger, kullanicilarin blog olusturmasini ve paylasmasini saglayan ficretsiz bir g¢evrimigi
platformdur. Blogger, 6zel bir alan ad1 kullanma gibi yalnizca 6deme yapan kullanicilarin kullanabildigi
baz1 6zelliklere sahip olsa da, dzelliklerin ¢ogu tiim kullanicilar tarafindan kullanilabilir. Tutkularinizi
kendi tarzinizla paylasin. Kolayca benzersiz, goz alici bir blog hazirlayin (Blogger, 2024).

Blogger araciyla her grup kendi etkinliklerini paylagsmak ve daha genis kitlelere erismek ve
yayginlagmay1 saglamak i¢in kullanmistir. Sehrimizi tanitmak sehrimizde faydalanabilecegimiz Okul
Dis1 Ogrenme ortamlarimi daha genis kitlelerle paylasiimis ve haberdar edilmistir.

e-Twinning Projesi Farkindahg: ve Katihm

Ogrencilerin biiyiik gogunlugu (yaklasik %80) e-Twinning projesini bildiklerini ifade etmis ve bu
oran proje sonunda %99,8’¢ yiikselmistir. Projede yer alan 6grenci sayisinda da bir 6nceki projeye gore
artis gézlemlenmistir.

"n.on

Katilimcilarin bu projeye katilma nedenleri arasinda "proje yapmay1 sevme", "araglarin ilgilerini

SN

cekmesi", "belge alma istegi" ve "6gretmenlerinin yonlendirmesi" gibi faktdrler one ¢cikmustir.
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Web 2.0 ve Yapay Zeka Araclarina Dair Bilin¢ ve Kullamim

Cogu ogrenci, Web 2.0 araglarmin derslerde faydali olabilecegini diistinmektedir, fakat bu
araglar1 bilme ve kullanma diizeyleri farklihk gostermektedir. Ogrencilerin bir kism1 bu araglar iyi
tanmidigim1  belirtirken, bir kismi ise yeterince bilgi sahibi olmadigimm belirtmistir. Proje Oncesi
goriismelerde 6grencilerin %85't Web 2.0 ve yapay zeka araglarinin derslerine faydali olabilecegini
diistinmekteyken, bu oran proje sonu yapilan goriismeler de %98’e yiikselmistir. Ayrica, bu araglan
kullanmay1 bilen 6grenci orant %78'den %98'e ¢ikmistir. Bu durum, teknoloji kullanimi ile egitim
siireglerinin  zenginlestirilmesinin &grenciler tarafindan biiyilkk oranda olumlu karsilandigim
gostermektedir.

Yapay zeka araglar1 konusunda da benzer bir durum mevcut oldugu gdzlenmistir. Ogrencilerin
onemli bir kismi yapay zeka araglarinin adin1 daha 6nce bildiklerini ifade ederken ancak yapay zeka
araglarini kullanmay1 bilmediklerini ifade etmislerdir.

Belirtilen daha oOnceden bilinen araglar arasinda Canva, Capcut, Kahoot, Quizizz, Voki,
Wordwall, Scratch, ve ChatGPT gibi popiiler Web 2.0 ve yapay zeka araglar1 yer almaktadir. Ozellikle
Canva, katilimcilar arasinda en c¢ok bilinen ve kullanilan ara¢ olarak one g¢ikmaktadir. Bu sonug,
Ogrencilerin bir kisminin belirli dijital araglara agina oldugunu ancak genel olarak yaygin bir kullanimin
olmadigim gostermektedir.

Projeye Katim Motivasyonlari

Ogrencilerin projeye katilma motivasyonlari gesitlilik gostermektedir. "Proje yapmay1 sevmeleri"
ve "araglarin ilgilerini ¢ekmesi" en yaygin nedenler arasinda yer almaktadir. Bunlarin diginda "belge
alma istegi", "6gretmen yonlendirmesi" ve "arkadas etkisi" de dnemli faktorler olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Ogrencilerin projeye katilma motivasyonlar gesitlilik gdstermektedir. Katilimcilarin %601 (36 kisi)
projeye araglar ilgilerini ¢ektigi i¢in katildiklarini belirtirken, %50'si (30 kisi) proje yapmay1 sevdikleri
icin, %30'u (18 kisi) ise dgretmenlerinin yonlendirmesi lizerine projeye katildiklarini ifade etmistir.
Ayrica, %25'i (15 kisi) belge almak amaciyla katilim saglamis ve %15'i (9 kisi) ise arkadaslarinin
projeye dahil olmasinin kendilerini etkiledigini belirtmistir. Bu veriler, 6grencilerin projeye katiliminda
kisisel ilgilerinin ve dig etkenlerin dnemli rol oynadigini gostermektedir.

Dijital Okuryazarhk ve Sosyal Medya Kullanimi

Ogrenciler arasinda sosyal medya kullanimi1 yaygin olmakla birlikte, bilgisayar bilgisi ve dijital
araclar1 kullanma diizeyleri kisiden kisiye farklilik gostermektedir.

Ogrencilerin dijital okuryazarlik seviyeleri genel olarak orta seviyedeyken, dijital araglara dair
daha fazla egitim ve rehberlik ihtiyaci oldugu gézlemlenmistir.

Sehir ve Cevre Bilinci

Ogrencilerin biiyiik cogunlugu, sehirlerini yeterince tanidiklarini diisiiniirken; test sonuclarimiz
Ogrencilerin sehrini yeterince tanima diizeyi proje Oncesi goriismede %70, proje sonu goriismede oran
%95 olarak tespit edilmistir. Proje sonucunda, 6grencilerin ylizde 95", sehirlerini daha iyi tanidiklarimni
ve bu yerleri derslerle iliskilendirerek daha kalict 6grenmeler elde ettiklerini ifade etmistir. Bu sonug
projemizle Ogrencilerimizin yasadiklari sehri daha iyi tamidiklarini ve yasadiklari sehri okul disi
Ogrenme ortami olarak kullanma oranlarinin arttirdigini géstermistir.

Ogretmen Goriisleri ve Gozlemler

Proje siirecine katilan &gretmenler, Ggrencilerin proje boyunca gosterdikleri performanstan
olduk¢a memnun kaldiklarin1 belirtmislerdir. Ozellikle, 6grencilerin Web 2.0 ve Al araglarini kullanma
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becerilerinde belirgin bir gelisme oldugunu ve bu araglarin derslerde etkin bir sekilde kullanilabildigini
gozlemlemislerdir. Ogretmenler, bu tiir teknolojilerin ders siireglerini zenginlestirerek, dgrencilerin
Ogrenme siireclerine daha aktif katilim sagladigini ifade etmislerdir.

Ogretmenlerin yiizde 95’1, proje siiresince gerceklestirilen etkinliklerin dgrencilerin is birligi ve
takim ¢alismasi becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Ogrencilerin bireysel ve grup calismalar1 sirasinda
gosterdikleri yaraticilik ve problem ¢ézme becerileri, proje siirecinin en dikkat ¢ekici yonlerinden biri
olmustur. Ogretmenler, proje kapsaminda gergeklestirilen etkinliklerin, 6grencilerin elestirel diisiinme,
bilgi degerlendirme ve yenilikgi ¢oziimler iiretme yeteneklerini gelistirdigini gézlemlemislerdir.

Ayrica, Ogretmenlerin yiizde 90’1, okul dis1 Ogrenme ortamlarmin egitim siireglerine
entegrasyonunun, Ogrencilerin motivasyonunu artirdigini ve ders kazanimlarinin daha kalici hale
gelmesini sagladigini belirtmistir. Ogretmenler, bu tiir projelerin sadece &grenciler icin degil, ayni
zamanda kendileri i¢in de 6gretici oldugunu ve gelecekte bu tiir projelere katilmayi planladiklarini ifade
etmislerdir.

Dijital Araclara Olan lgi

Projeye katilan 6grencilerin 6nemli bir kisminin, dijital araglar1 6grenme ve kullanma konusunda
hevesli oldugu tespit edilmistir. Bu durum, proje kapsaminda sunulan egitimlerin ve aktivitelerin ilgi
cekici ve etkili oldugunu gostermistir.

Son olarak, 6grencilerin geri bildirimlerinde, projeye katilimin kendilerine olumlu katkilar
sagladigini belirten ifadeler dikkat ¢cekmektedir. Baz1 6grenciler, projelerin devamini talep etmis ve
ozellikle ogretmenlerinin yoOnlendirmelerinden memnun kaldiklarini belirtmiglerdir. Bu tiir geri
bildirimler, projelerin 6grencilere hem akademik hem de kisisel gelisim acisindan faydali oldugunu
gostermektedir.

Ayrica goriismenin sonunda katilimcilara proje hakkinda diisiincelerini istege bagl yazmalari
istenmistir. Katilimecilarin  bazilart proje hakkinda diigiincelerini  yazmislardir. Katilimcilarin
goriiglerinin bazilari sdyledir;

- Projede yer almak bir insani ozgiirlestirir ve u¢suz bucaksiz maceralara stiriikler. Biz bu projede
ozellikle Web 2.0 araglarinda bir derya denizindeydik, bolca tecriibe edindik ve oldukca keyif aldik.
Osrencilerimle bu denli egitici bir e-Twinning projesinde yer almaktan ¢cok mutluyum. (O1)

- En kullanish en etkili arag¢ bence CANVA. Bir afisten tutun da sertifikaya kadar muazzam sekilde
hazirlayabiliyorsunuz. Hayatimi olduk¢a kolaylastiran bir ara¢ oldugu igin sik sik kullanacagimi
diistiniiyorum. (02)

- Canva yapay zeka sayesinde kolay tasarim yapmamizi saglayan platform (O3)
-Benim en faydali buldugum arag eleven labs ciinkii istedigim metni sese ¢evirebiliyor. (O4)

- Ben en ¢ok pixton u sevdim. Pixton ile avatarlarimizi yapmak ¢ok zevkli. Submacig ile
istedigimiz resimleri olusturabiliyoruz. Ayrica fotograflardaki istemedigimiz gériintiileri ortadan
kaldirabiliyoruz. (05)

- Merhaba benim favori aracim Submagic. Submagic sayesinde kolay bir sekilde videolara alt
yazi ekleyebildim ¢ok sevdigim bir web.2 araci. Tesekkiirler (06)

- Benim favori aractm Canva. Canva ile bir¢ok sey tasarlayabiliyorum. (07)
- Canva ciinkii harika afisler tasarlayabiliyoruz ve giinliik hayatta isimize yarayabilir. (O8)

- Canva burada giizel afis tasarumi kapak fotograflar: yapmak ¢ok giizel ve hayatinin her alaninda
kullanilabilir (0O9)
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- fliki ¢iinkii metinleri ugragmamiza bile gerek kalmadan video yapmasi ve bu videolarin egitici
olmasi ¢ok ilgimi ¢ekti(O10)

- chat gpt ve submagic hayatimda bir¢ok yerde bana kolaylik saglayabilir. Bu yiizden favori
araglarim bunlar. (O11)

- Fliki ¢iinkii bir konu hakkinda bana direkt videoyu yapay zeka sayesinde hazirlayabiliyor. (O12)

- Submagic ¢iinkii bircok videonun igerigine gore alt yazi olusturuyor ve bu isimizi baya
kolaylastirtyor (O13)

- Projede en faydali buldugum wygulama chat gptdir. Ciinkii 6devierimi, arastirmami, kolay
erisimi saglayan bir uygulama (O14)
- Bana faydali bir arag olan Ai Comic Factory, herhangi bir konuda ilgi alanim olani ¢izgi roman

halinde tasarlamay: faydali buldum. (O15)

- Canva programiydi afis hazirlamasin bilmiyordum bu konuda baya bilgilendim ve giizel bir
uygulama bana yardimct oldu. (016)

- Bu proje sayesinde yapay zekalar: greniyorum. (O17)

- Yaptigimiz proje faydalidir ayni zamanda yaparken eglendim. Yapay zekayla ilgili yeni seyler
kesfetmis ve 6grenmis oldum. (O18)

- Proje yaparken yeni bilgiler ve yeni uygulamalar: kesfetmek ¢ok giizel ve takim olarak yapmak
daha giizel takimla birlikte hareket etmek bu projeyi daha keyifli hale getirdi (019)

- Proje yapmak takim ¢alismasim sagliyor harika vakit gecirip sorumluluk aliyoruz(020)

- Projeler de yer almaktan ¢ok mutluyum. Projeler sayesinde bir¢ok arag dgrendim. Teknolojiyi
yakindan takip ediyorum. (021)

- proje yapmak kesinlikle faydalidir ciinkii kaynaklar: etkili ve verimli sekilde kullanilmasini
saglar bilgi deneyimi kazandurir basarilara gotiiriir (022)

- proje yapmak faydalidir. Takim ¢alismast ve dgrenilen bilgiler hem sosyallesmesini hem de
cevreye fayda saglanmasimn faydali oldugunu diisiiniiyorum. (023)

- Proje yapmak faydalidir ¢iinkii bize yapay zekayr nasil kullanmamiz gerektigini ogretir ve
hayatimizda kolaylik saglar. Bu projede yer aldigim icin ¢cok mutluyum, tesekkiir ederim. (O24)

- Bu proje benim igin gayet eglenceli ve ogretici oldu bu siiregte kendimi sosyal yonden daha
gelismis hissediyorum web 2.0 araglari agisindan da baya bilgi edindim. (025)

- Cok giizel verimli bir proje. Takim arkadaglarimla ve 6gretmenimle birlikte ¢ok giizel eglenceli
calismalarda yer aldik. Teknolojiyi daha yakindan tamimami saglad: yeni araglar ogrenmis oldum.
Faydali ve isime yarar bir projede yer almak bana ¢ok sey katti yaparken ¢ok zevk aldim iyi ki projede
yer almisim. (026)

- Cok bagsarili bir projeydi oncelikle bu projede yer aldigim icin ¢ok mutluyum tekrar yapilirsa
kesin katilabilecegim bir proje ¢ok faydali oldugunu diigiiniiyorum ¢iinkii yaptigumiz projeler
hayatimizin her noktasinda uygulayabilecegimiz uygulamalar: égretiyor. (O27)

- Harika vakit gecirdik giizel deneyimler kazandik sorumluluk almayr ogrendik tekrar olmasint
isterim iyi ki bu projede yer aldim (028)

- Arkadaslarim ve ogretmenimle giizel vakitler gecirdim bu proje sayesinde. Zevk alarak yaptigim
bir proje oldu. Proje sayesinde yeni uygulamalar kegfettim yeni beceriler kazandim. Teknolojiyi etkili
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bir sekilde kullanmay: égrendim. (029)
- E-Twinning bizleri bir araya getirerek faydali bir seyler yapmamizi sagladi. Eglenceliydi. (030)

- Oncelikle gayet zevk alarak yaptigim bir uygulama oldu. Arkadaslarimla birlikte ogrendigim
bilgiler benim gelismemi sagladi. Kesinlikle bu uygulamamin ilerideki yillarda devam etmesini
umuyorum. (031)

- Cok eglenceli bir projeydi ogretmenlerim arkadaslarim ile biiyiik bir aile olduk ¢ok giizel ve
eglenceli gecti insallah baska projelerde tekrar gériisiiriiz. (032)

SONUC

Caligmamiz, 21. yiizy1l becerilerinin kazandirilmasi amaciyla 6grencilere yapay zeka (Al) ve Web
2.0 araglarinin egitimde nasil etkin bir sekilde kullanilabilecegini 6gretmeyi ve okul dis1 6grenme
ortamlar1 araciligiyla ders siireclerini zenginlestirmeyi, yasadiklari sehirleri tanima ve bu sehirlerdeki
O0grenme ortamlarini egitim siirecine katmay1 hedeflemistir. Bu kapsamda proje siirecinde, 23 farkli Al
ve Web 2.0 aract ile 23 etkinlik yapilmistir. Bu araglarin kullanimi, 6grencilere bireysel veya grup olarak
Ogretilmistir. Ayrica, 6grencilerin ig birligi yapma, problem ¢ézme ve elestirel diisiinme becerileri
desteklenmistir. Caligma siirecinde elde edilen goriisme sonuglari, proje hedeflerine biiyiik Olciide
ulasildigin1  gostermektedir. Ogrencilerin - Sehirlerini Tanimasi ve Sevmesi: Proje kapsaminda
gergeklestirilen etkinlikler, 6grencilerin kendi sehirlerini daha yakindan tanimalarmi saglamis,
yasadiklar sehirleri egitim ortami olarak kullanma firsatt bulmuslardir. Proje kapsaminda 6grenciler,
sehirlerindeki ilgeleri tanitan bir e-kitap olusturma gorevini istlendiler. Bu siireg, 6grencilerin
yasadiklar1 bolgeyi daha iyi tanimalarimi ve kendi kiiltiirel miraslarini kesfetmelerini amaglayan etkili
bir 6grenme deneyimi saglamistir. Proje 6grencilerin sehirleriyle daha derin bir bag kurmalarina, yerel
kimlik bilincinin gii¢lenmesine ve sehirlerini daha iyi tanimalarina yardimeci olmustur. Etkinliklere
hazirlama siireci, O0grencilerin arastirma yapma, elde ettikleri bilgileri organize etme ve sunma
becerilerini gelistirirken, aym1 zamanda yasadiklar1 bolgeye dair bir farkindalik kazanmalarini
saglamistir. Ogrenciler proje etkinlikleri kapsaminda yasadiklari yerlerin tarihi, kiiltiirel ve dogal
degerlerini kesfetmis, bu yerleri ders etkinlikleri ile iliskilendirerek daha kalic1 bir 6grenme siireci
yasamiglardir. Proje, 6grencilerin hem akademik hem de kisisel gelisimlerine katkida bulunarak, onlarin
yasadiklar sehirleri daha iyi tanimalarin1 ve bu bolgeleri daha bilingli bir sekilde sahiplenmelerini
saglamistir.

Derslerin Etkili ve Kalict Hale Getirilmesi: Yapay zeka ve Web 2.0 araglarinin ders isleme
siireglerine kullanilmast, dersleri daha etkilesimli ve eglenceli hale getirmistir. Ogrenciler, teknolojinin
sundugu olanaklarla bilgiye daha kolay erigsmis, 6grendiklerini pekistirmis ve derslere karst olumlu
tutum gelistirmislerdir. Derslerde kullanilan bu yenilik¢i araglar, 6grencilerin 6grenme siireglerine daha
fazla katilim gostermelerine olanak tanimistir.

Okul Dis1 Ogrenme Ortamlarmin Kullanimi: Calisma kapsaminda yapilan etkinlikler, okul dis1
ogrenme ortamlarinin egitimde ne kadar etkili oldugunu bir kez daha ortaya koymustur. Ogrenciler,
derslerin sadece simif ortaminda degil, ayn1 zamanda sehirdeki farkli 6grenme ortamlarinda da
islenebilecegini gdrmiislerdir. Ogrenciler simif disinda gerceklestirdikleri etkinliklerde &grendiklerini
somutlagtirma imkan1 bulmus, soyut kavramlar1 daha iyi anlamis ve motivasyonlar artmistir.

Teknolojinin Egitime Entegrasyonu: Calisma, Web 2.0 ve yapay zeka araglariin egitimde nasil
etkili bir sekilde kullanilabilecegini gostermistir. 23 farkli ara¢ kullanilarak gerceklestirilen etkinlikler,
teknolojinin egitim siirecine entegrasyonunda onemli bir rol oynamustir. Ogrenciler, bu araglari
kullanarak hem teknolojiyi daha yakindan tanimis hem de derslerde 6grendiklerini pekistirme firsati
bulmuslardir.
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Proje Tabanli Ogrenme ve s Birligi: Ogrenciler, calisma boyunca bireysel ¢alismalar yapmanin
yam sira, farkli okullardan gelen akranlartyla da is birligi yapma ve karma takimlar halinde ¢aligma
firsati bulmuslardir. Bu siireg, Ogrencilerin sosyal becerilerini gelistirmis, iletisim ve is birligi
yeteneklerini artirmigtir.,

Ogretmenlerin Mesleki Gelisimi: Calisma, dgretmenlerin de mesleki gelisimlerine katkida
bulunmustur. Bu siire¢, 6gretmenlerin dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmelerine ve ders planlama,
icerik olusturma, degerlendirme gibi alanlarda daha yenilik¢i yaklasimlar benimsemelerine olanak
tanimistir. Yapay zeka ve Web 2.0 araglarinin derslerde nasil kullanilabilecegi konusunda deneyim
kazanan ogretmenler, bu teknolojileri derslerine entegre etme becerisi kazanmiglardir. Ozellikle
derslerin kisisellestirilmesi, Ogrencilerin bireysel Ogrenme ihtiyaclarima gore uyarlanmasi ve
Ogrencilerin 6grenme siireclerinin izlenmesi gibi alanlarda bu araglarin sundugu imkanlar, 6gretmenler
icin yeni perspektifler sunmustur. Bu deneyimler, 6gretmenlerin teknolojiye olan bakis agisini
degistirmis ve onlar1 daha proaktif bir 6grenme ve dgretme siireci yonetmeye tesvik etmistir. Ayrica,
farkli okul ve tilkelerden meslektaslariyla is birligi yaparak mesleki aglarin1 genisletmislerdir. Proje
sonucunda elde edilen {iriinler ve kazanimlar, okul sitesi, sosyal medya hesaplari, dijital panolar ve diger
iletisim araglar1 kullanilarak, projenin elde ettigi basarilar ve tiriinler genis bir kitleyle paylasilmistir ve
yayginlagtirilarak, projenin etkisinin stirdiiriilebilirligi saglanmistir. Bu sayede, projenin diger egitim
kurumlari tarafindan da 6rnek alinmasi ve benzer projelerin hayata gecirilmesi tesvik edilmistir. Sonug
olarak, ¢alismamiz, yapay zeka ve Web 2.0 araglarmin egitimdeki potansiyelini ortaya koymus, okul
dis1 6grenme ortamlarinin etkin kullanimini tegvik etmis ve 6grencilerin yasadiklari sehirleri tanima ve
sevme siirecine katkida bulunmaya caligmistir. Projenin tiim iiyeleri Ulusal Kalite Etiketi almistir.

ONERILER

Yapay Zeka ve Web 2.0 araglari ve Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari ile yapilan etkinlikler miifredat
kazanimlarina entegre edilerek d6grenci merkezli bir ortam olusturulabilir.

Ogrenciler egitim ve 6gretime dahil edildiginde daha 6zgiir hissederek i¢ diinyalari yansitabilir.

Teknoloji caginda Yapay Zeka ve Web 2.0 araglarini kullanabilmek i¢in, okullarda teknolojik alt
yapinin gelistirilmesi, gerekli ekipmanlarin saglanmasi ve bu araglarin yetkin bir sekilde kullanimiyla
ilgili hem 6gretmene hem G6grencilere gerekli egitimlerin verilmesi gerekir.

Yapay Zeka ve Web 2.0 araglarindan internette licretsiz olanlar 6grenciye tanitilarak 6grencilerin
merak, etkili iletisim, isbirlik¢i Ogrenme, dijital teknolojik, yaraticilik, elestirel digiinme gibi
becerilerinde gelismeler gozlenebilir.

Ayrica projede yer alan 6gretmenlere motivasyonu artirmak adina hizmet puani ve basar1 belgesi
verilebilir.
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Etik Beyan

Bu ¢aligmanin, 6zgiin bir ¢aligma oldugunu; ¢alismanin hazirlik, veri toplama, analiz ve bilgilerin
sunumu olmak iizere tiim asamalarindan bilimsel etik ilke ve kurallarina uygun davrandigimi; bu
calisma kapsaminda elde edilmeyen tiim veri ve bilgiler i¢cin kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara
kaynakcada yer verdigimi; kullanilan verilerde herhangi bir degisiklik yapmadigimi, c¢alismanin
Committee on Publication Ethics (COPE)' in tiim sartlarin1 ve kosullarini kabul ederek etik gorev ve
sorumluluklara riayet ettiimi beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismayla ilgili yaptigim bu
beyana aykir1 bir durumun saptanmasi1 durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglara razi
oldugumu bildiririm.

Bu makale, UPUES Sempozyumu’'nda sozlii olarak sunulan ancak ancak tam metni
yayimlanmayan “Sehrim Al Okulum” adli bildirinin igerigi gelistirilerek ve kismen degistirilerek
tretilmistir.

Etik Kurul Onay1

Bu aragtirma i¢in etik izin gerekmemektedir.

Yazar Katkilar
Aragtirma Tasarimi (CRediT 1) Yazar 1 (%2100)

Veri Toplama (CRediT 2) Yazar 1 (%100)

Aragtirma - Veri Analizi - Dogrulama (CRediT 3-4-6-11) Yazar 1 (%2100)
Makalenin Yazimi (CRediT 12-13) Yazar 1 (%100)

Metnin Tashihi ve Gelistirilmesi (CRediT 14) Yazar 1 (%100)

Finansman

Yazar; bu makalenin arastirilmasi, yazarlig1 ve/veya yayimlanmasi i¢in herhangi bir finansal
destek almamustir.

Cikar Catismasi

Yazar; bu makalenin arastirilmasi, yazarligl ve/veya yayimmlanmasima iliskin herhangi bir
potansiyel ¢ikar ¢atismasi beyan etmemistir.

Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaclar1 (SDG)

Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaglari: Desteklemiyor
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction: Our study is an international eTwinning project conducted with project partners from Turkey
and Azerbaijan. The study involved 10 teachers and 60 students from three different schools. The focus of our
project is to utilize Artificial Intelligence (Al) and Web 2.0 tools along with out-of-school learning environments
to better understand our city and to develop instructional content using Al and Web 2.0 tools by leveraging the
learning environments available in our city for educational purposes. It has been observed that the interactive
learning environments offered by Al and Web 2.0 tools significantly enhance learners' abilities to generate,
organize, evaluate, and think critically about information. Out-of-school learning environments, on the other hand,
contribute to the recognition of natural, historical, and cultural settings by future generations; facilitate experiential
learning of curriculum outcomes; enable the concrete experience of abstract and complex phenomena; increase
attention and motivation; foster interdisciplinary connections; and develop personal and social skills. The purpose
of our study is to enrich lesson processes by creating lesson activities with Al, Web 2.0 tools, and out-of-school
learning environments; to make learning experiences more accessible; to use the positive aspects of technology to
enhance lesson motivation; and to encourage students to familiarize themselves with, appreciate, and utilize their
city as a part of their education. The study examines the following: The level of knowledge students and teachers
acquire about "Out-of-School Learning Environments" in our city using Al and Web 2.0 tools. The extent to which
students and teachers utilize out-of-school learning environments and Al and Web 2.0 tools in lessons. The impact
of creating instructional content using Al and Web 2.0 tools on learning experiences. The effect of supporting
instructional activities with out-of-school learning environments on students' lesson motivation.

Method: Within the scope of our study, 23 activities were conducted using the free versions of 23 different
Al and Web 2.0 tools. These activities were aligned with the curriculum objectives of our lessons and adapted to
educational and instructional practices. The Al, Web 2.0 tools, and out-of-school learning environments were
identified by project members at the beginning of the project. The activities were implemented in various formats,
including individual work, collaborative efforts, and mixed school teams, aiming to foster both individual learning
and collaborative skills. Interviews with students and teachers were conducted at the beginning and end of the
study, and the findings obtained were used for evaluating the project. The activities were completed within a three-
month period. As part of the project, five online meetings were held with project partners. While the meetings
were initially planned to be conducted via the ESEP platform, technical issues and the inability of new members
to use the system led to their execution via Microsoft Teams. Communication during the project was maintained
through phone calls, WhatsApp groups, and face-to-face meetings. In accordance with the project schedule, each
member carried out both individual and collaborative activities, and the results were uploaded to the ESEP and
Padlet platforms. The study employed the phenomenology method, a qualitative research approach, and data were
analyzed using basic qualitative analysis techniques. For the study group, the purposive sampling method was
employed, and the study included 10 teachers and 60 students from three different schools. Teachers' and students'
opinions on Artificial Intelligence, Web 2.0 tools, their familiarity with their city, and their involvement in projects
were collected both before and after the project.

Findings: The information and experiences gained during this research process indicate that Web 2.0 tools,
Artificial Intelligence (Al) tools, and out-of-school learning environments significantly contribute to enriching
lesson delivery processes, facilitating learning experiences, ensuring lasting knowledge retention, and enabling
experiential learning. While the majority of students stated that they were familiar with the eTwinning project at
the beginning of the study, this percentage increased by the end of the project. At the conclusion of the study, the
proportion of students who believed that Web 2.0 and Al tools could be beneficial for their lessons and their rate
of using these tools also showed an increase. This finding demonstrates that the enrichment of educational
processes through the use of technology was largely viewed positively by students. Furthermore, nearly all students
reported that they gained a better understanding of their city and achieved more lasting learning by associating
these places with their lessons. This outcome indicates that the project enhanced students' familiarity with their
city and increased their use of the city as an out-of-school learning environment.

Discussion and Conclusion: During the implementation process, 23 different Al and Web 2.0 tools were
utilized in 23 activities. These tools were taught to students either individually or in groups. Moreover, students'
skills in collaboration, problem-solving, and critical thinking were supported throughout the process. The findings
obtained from the interviews indicate that the project objectives were largely achieved. The activities conducted
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within the scope of the study enabled students to become more familiar with their own cities and provided them
with the opportunity to use their local environment as an educational setting.Additionally, the study contributed to
making lessons more effective and lasting, promoting the use of out-of-school learning environments, integrating
technology into education, fostering project-based learning, and enhancing teachers' professional development.
The findings of the project revealed that participants developed positive attitudes toward participating in projects,
learned to use Al and Web 2.0 tools effectively, gained a deeper understanding of their cities, and recognized their
potential for educational applications. Participants also found the project to be beneficial. Furthermore, all
members of our project were awarded the National Quality Label.

Recommendation: Activities conducted with Artificial Intelligence and Web 2.0 tools, integrated with out-
of-school learning environments, can create a student-centered environment by aligning with curriculum
objectives. When students are actively involved in education, they feel more liberated and are better able to Express
their inner worlds. To effectively utilize Artificial Intelligence and Web 2.0 tools in the digital age, schools must
enhance their technological infrastructure, provide the necessary equipment, and deliver comprehensive training
to both teachers and students on the competent use of these tools. Introducing students to free Artificial Intelligence
and Web 2.0 tools available online can foster improvements in skills such as curiosity, effective communication,
collaborative learning, digital literacy, creativity, and critical thinking. Additionally, offering service points and
certificates of achievement to participating teachers could serve as motivation to further enhance their engagement
in such projects.
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Cocuk ve Mimarhk: Cocuklarin Cizimlerinden Kenti ve Kentsel
Mekam Okumak

Emine Banu BURKUT”

Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi, Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, I¢ Mimarlik Boliimii, Istanbul, Tiirkiye

Makale Bilgisi OZET

Cocuklarin yasadiklart kentle kurduklar iliskiyi anlamanm birgok yolu bulunmaktadir. Fakat yasam
Gelis Tarihi: 28.10.2024 ¢evrelerinin zihinsel siireglerden gegerek ¢izime aktarilmasi, farkli disiplinlerin aragtirma konusu olmustur.
Kabul Tarihi: 20.12.2024 Literatiirde ¢ocuk-mekan iliskisini inceleyen ¢ocuk gelisimi, cocuk psikolojisi, bilissel psikoloji, mimarlik
Yayin Tarihi: 31.12.2024 ve egitim bilimleri gibi bilim alanlar1, gocuklarin resimleri {izerinden okumalar yapmistir. Bu arastirmanin

amaci, ¢ocugun kentsel mekani nasil okudugunu ¢izimler tizerinden incelemektir. Alan arastirmasi 2021-

2022 egitim-6gretim yilinda gergeklestirilmistir. Calisma alami olarak Istanbul ili Kadikdy ilgesi segilmistir.
Anahtar Kelimeler: Arastirma goniillii 387 ¢ocukla anket ve ¢izim yapilarak yiiriitiilmiistiir. Arastirma bulgularinin birincisi
Cocuk, olan anket bulgularina gére ¢ocuklarn ailesiyle birlikte en ¢ok vakit gecirdigi mekan (48.3%) kentsel yesil
Cizim, alanlardir. Cocuklarin en sik gittigi oyun alanim tercih sebebi olarak (60.1%) eve yakin ve yiiriime
Kentsel mekan, mesafesinde oldugu i¢in tercih edildigi belirtilmistir. Cocuklarin ev disinda en ¢ok vakit gegirdikleri yer
Mimarhik olarak (5_2.7%_) okul/kurs gevabl verilmistir. Cocuklaf ev ve yakin ¢evresinde bir_yer_e giderken (86.2_& %)
Mekan al’gISI, yiirtimeyi tercih etmektedir. Cocuklar yasadiklar1 evin tipi (84.7%) apartman dairesi olarak belirtmistir.

Cocuklarin ailesiyle birlikte bir yere giderken kullandiklar1 arag (80.0%) otomobil olarak belirtilmistir.
Buna gore ¢izimlerde en ¢ok ortaya ¢ikan mekanlar okul (n=31), bakkal (n=23), eczane (n=18) ve firin
(n=17) oldugu goriilmektedir. Ayrica cephe ¢izimleri (75.24%), sokak ¢izimleri (27.14%) ve i¢ mekan
cizimi (2.54%) yapilmustir. Sonug olarak bu g¢alisma gocuk-kent-mekan iligkisini inceleyen yiiz yiize
¢ocuklarla gergeklestirilen, cocuklarin ¢izimlerinden ve cevaplarindan elde edilen veriler dogrultusunda
oranlar ortaya koyulmustur. Cocuklar i¢in ¢izim bir ifade aracidir. Bu arastirmayla literatiirde yapilan
cocuk-kent-mekan aragtirmalart irdelenerek ¢ocuklarin kentle kurduklar iliskiyi ¢izimleri iizerinden
degerlendirilerek gelecekte yapilacak arastirmalar i¢in farkli bir bakis kazandirilmas: hedeflenmektedir.
Ayrica Tiirkiye’de egitim planlamasinda ¢ocuk-mimarlik iliskisi ve ¢ocuklar i¢in mimari tasarimin nasil
ele alinacagina dair 6neriler sunulmaktadir.
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children use to go somewhere with their families (80.0%) is stated as a car. Accordingly, it is seen that the
most frequently occurring places in the drawings are schools (n=31), grocery stores (n=23), pharmacies (n
= 18), and bakeries (n= 17). In addition, facade drawings (75.24%), street drawings (27.14%), and
suggestions will be presented. As a result, this study was conducted face-to-face with children examining
the child-city-space relationship, and the rates were revealed in line with the data obtained from the
children's drawings and answers. This research aims to examine the child-city-space studies conducted in
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GIRIS

Cocuklarin yasadiklar1 kentle kurduklart iliskiyi anlamanin bir¢ok yolu bulunmaktadir. Fakat
yasam cevrelerinin zihinsel siire¢lerden gecerek cizime aktarilmasi, farkli disiplinlerin arastirma konusu
olmustur. Literatiirde ¢ocuk-mekan iliskisini inceleyen ¢ocuk gelisimi, ¢ocuk psikolojisi, bilissel
psikoloji, mimarlik ve egitim bilimleri gibi bilim alanlari, cocuklarin resimleri iizerinden okumalar
yapmistir. Cocuklarin yeni bir cevreyi Ogrenmenin referans aracilifiyla etkilesime gectigi
belirtilmektedir (Pick & Lockman, 1981). Bu siirecin ilk agamalarinda mekansal bilginin tamamen
cocuk merkezli oldugu ve ilerleyen siireclerde ise nesne-gocuk ve son asamada ise nesne-nesne olarak
ogrenildigi ifade edilmektedir (Liben vd., 1981). Hart (1991) ise ¢ocugun etkilesime gegtigi ilk ¢evresel
mekanlarin evi ve daha sonra okulu oldugunu, dis diinyay1 deneyimlemeye baslamasinin bu iki mekén
arasindaki deneyim, merak ve kesfetme oldugunu savunmaktadir (Hart, 1991). Bdoylelikle zihinde
olusan ilk mekéansal bilgilerin ev ve yakin gevresi, daha sonra okul ve ev-okul arasindaki mekansal
bilgiler oldugunu sdylemek miimkiindiir. Cocuklarin biligsel haritalar1 (Kosslyn vd., 1974). Cocuklarin
biiyiik dlgekli alanlarin biligsel haritalarinin kesif, yonlendirme ve deneyimle incelenmis (Herman,
1980), kentsel mekan algilari ¢izim ¢alismalariyla yorumlanmis (Cakirer Ozservet, 2019; Burkut, 2022),
cocuklarin biligsel haritalari mekan dizim yontemiyle incelenmistir (Canakgioglu, 2015). Cocuklarin ev-
okul giizergahinda bilissel harita ve yon bulma konusu (Fares & Bougdah, 2023) arastirmacilar
tarafindan incelenmistir. Literatiir incelemesinde c¢ocuklarin kentle kurduklari iliskileri inceleyen
caligmalar arasinda ¢ocuk dostu kent kavrami oldukg¢a iizerinde durulan bir konudur (Birol, 2009;
Karakuzu & Aksu, 2022). Cocuk i¢in daha yasanilir bir kentsel mekan tasarim kriterleri (Tandogan,
2014), mahalle planlamasi i¢in ¢ocuklarin bilissel haritalama potansiyelleri (Halseth & Doddridge,
2000) incelenmistir. Cocuk ve mimarlik iligkilerini inceleyen, ¢ocuklarin mekansal ve mimari
yeteneklerini gelistiren pek ¢cok inceleme ve atdlye calismasi bulunmaktadir. Ayrica bu konuda etraflica
bir miifredat arastirmasi yapilmistir (Acer & Gozen, 2013; Acer, 2016). Mimarlik alaninda ¢ocuklarla
ilgili yaymlarin ge¢misten gliniimiize kadar kapsamli literatiir incelemesi, okuyucular i¢in genis bir
bakis agisi olusturmaktadir (Tasc1 & Gokmen, 2015; Mojarrab, 2019; Burkut & Kdéseoglu, 2022).
Cocuklarin 6nemli mimarlarin yapilar1 tanimasi ve tasarlamasi igin alternatif egitim ve atolyelerle
uluslararasi caligmalar bulunmaktadir (Gokmen, 2010a; Gokmen, 2010b). Frank Lloyd Wright’in
cocuklugunda oynadig1 oyuncaklarin yapilari iizerindeki etkilerinden bahsetmesi, ¢cocukluk doneminin
ne denli etkili oldugunu gostermektedir. Cocuklarin modern mimarligi tanimasi ve {inlii mimarlardan
Wright’in yapilarini tanimak i¢in ¢aligmalar yapilmistir (Gokmen, 2014). Bu arastirmada, ¢ocuklarin
kentsel mekan algis1 ve hatirladiklart mekani kullanim tercihleri ve sikliklari, hatirladiklar1 mekéansal
Ogelerin neler oldugu tespit edilmeye calisiimstir.

YONTEM

Alan arastirmasi 2021-2022 egitim-6gretim yilinda gergeklestirilmistir. Calisma alani olarak
Istanbul ili Kadikdy ilgesi secilmistir. Bu arastirma siirecinde tiim etik kurallara uyularak arastirma
oncesinde Istanbul Valiligi 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden 10.09.2021 tarihinde 31536082 sayili ve
10/09/2021 tarihli evrak numarasiyla anket ve uygulama izni alimmisgtir. Bu arastirma igin, Fatih Sultan
Mehmet Vakif Universitesi Bilimsel Arastirma ve Etik Kurulu izni-evrak tarihi ve sayist: 14.07.2021-
46 almmustir. Ayrica T.C. Milli Egitim Bakanligi Kadikdy Ilge Milli Egitim Miidiirliigii yonetici ve
Ogretmenlerin bilgisi dahilinde arastirma yiiriitiilmiistiir.

Arastirma alani olarak secilen Kadikdy il¢esindeki ilkokul ve ortaokulda egitim goren 10-14 yas
araliginda goniillii 387 gocukla anket ve ¢izim yapilarak yiriitilmiistiir. Arastirma kapsaminda gok
secenekli sorular yoneltilmistir. Bu sorular iizerinden ¢ocuklarin mekéansal kullanimi ve mekana ait
goriisleri degerlendirilmistir. Ayrica A4 kagida yasadigi ¢cevreyi ve evini ¢izmesi istenmistir. Bilissel
haritalama ve ¢izimler araciligiyla ¢ocuklarla ve yetiskinlerle kentsel mekan okumasi yapilmistir. Bu
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konuda 6ncii teorisyenlerin ¢izim arastirmalart bulunmaktadir (Lynch, 1960; Appleyard, 1970; Ladd,
1970; Moore, 1973; Hart, 1979; Matthews, 1984; Matthews, 1985).

BULGULAR

Arastirma bulgularinin birincisi olan anket bulgularina gore ¢ocuklarin ailesiyle birlikte en ¢ok
vakit gecirdigi mekanlar (48.3%) kentsel yesil alanlardir. Cocuklarin en sik gittigi oyun alanini tercih
sebebi olarak (60.1%) eve yakin ve ylirime mesafesinde oldugu i¢in tercih edildigi belirtilmistir.
Cocuklarin ev disinda en ¢ok vakit gecirdikleri yer olarak (52.7%) okul/kurs cevabi verilmistir. Cocuklar
ev ve yakin ¢evresinde bir yere giderken (86.8%) ylirlimeyi tercih etmektedir. Cocuklar yasadiklar1 evin
tipi olarak (84.7%) apartman dairesi belirtmistir. Cocuklarin ailesiyle birlikte bir yere giderken
kullandiklar1 arag¢ (80.0%) otomobil olarak belirtilmistir. Bulgularin ikincisi ise ¢ocuklarin ¢izimlerinde
yasadiklar1 kentsel mekani ¢izimlerine nasil yansittiklar1 ve zihinsel siirecte hatirladiklart mekansal
unsurlarin neler oldugudur. Buna gore ¢izimlerde en ¢ok ortaya ¢ikan mekanlar okul (n=31), bakkal
(n=23), eczane (n=18) ve firin (n=17) oldugu goriilmektedir. Ayrica cephe ¢izimleri (75.24%), sokak
cizimleri (27.14%) ve i¢ mekan ¢izimleri (2.54%) yapilmustir.

Sekil 1
Cocuklarin evierinin disinda en ¢ok vakit gegirdikleri mekdnlar

s17

0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0% 50,0% 60,0%

Okul / Kurs

Evimizin bahgesi

Oyun parklari

Kentsel Yesil Alanlar

AVM

Kent Meydanlari %

Cocuklarin evlerinin disinda en ¢ok vakit gegirdikleri mekanlarin hangisi oldugu soruldugunda
en ¢ok okul/kurs (52,7 %) cevabi almmuistir. Ikinci sirada evimizin bahgesi (32,8 %) ve oyun parklari
(32,8 %) esit orana sahiptir. Kentsel yesil alanlar (24,3 %), AVM (7,3 %) ve kent meydanlari (3,8 %)
oranda ¢ocuklarin vakit gegirdikleri mekanlardir (Sekil 1).
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Sekil 2
Evin yakin ¢evresinde bir yere giderken kullandigi arag

s18

0,0% 20,0% 40,0% 60,0% 80,0%  100,0%
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Elektrikli scooter ,6%

Cocuklarin evlerinin yakin cevresinde bir yere giderken kullandigi ara¢ hangisi oldugu
soruldugunda en cok yiiriiyerek (86,8 %) cevabi alinmustir. ikinci sirada ise otomobille ailesi birakir
(47,6 %) cevabi verilmistir. Sonra sirasiyla toplu tasimayla (16,5 %), bisikletle (15,9 %), servisle (7,6
%) ve elektrikli scooter (4,6 %) oranda ¢ocuklarin kullandiklari araglardir (Sekil 2).

Sekil 3
Cocuklarin ev icinde en ¢ok kullandiklar: mekanlar

s26
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Cocuklarin evlerinin i¢inde ev ¢ok kullandiklar1 mekanlarin hangisi oldugu soruldugunda en ¢ok
kendi odam (79,2 %) cevabr alinmustir. ikinci sirada ise salon (64,1 %) cevabi verilmistir. Sonra sirastyla
oturma odasi (21,4 %), koridor ve holler (19,3 %), balkon (14,6 %) ve mutfak (9,6 %) oranda ¢ocuklarin
kullandiklar1 mekanlarin oranlaridir (Sekil 3).
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Sekil 4
Cocuklarin ebeveyn veya aile bireyleriyle en ¢ok vakit gecirdikleri mekanlar

s27
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Cocuklarin evlerinin i¢inde ebeveyn veya aile bireyleriyle en ¢ok vakit gecirdikleri mekanlar
hangisi oldugu soruldugunda en ¢ok salon (85,2 %) cevabi almmustir. Ikinci sirada ise mutfak (36,4 %)
cevabi verilmistir. Sonra sirasiyla kendi odam (21,4 %), balkon (20,3 %), koridor ve holler (5,5 %), ve
diger (1,0 %) oranda ¢ocuklarin kullandiklart mekanlarin oranlaridir (Sekil 4).

Sekil 5
Cocuklarin evde yaptig1 aktiviteler

s28
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Cocuklarin evlerinin iginde yaptig1 aktivitelerin hangisi oldugu c¢ok secenekli olarak
soruldugunda en ¢ok ders ¢alismak (89,6 %) cevabi alinmustir. Ikinci sirada ise bilgisayar/tablet
oynamak (78,4 %) cevabi verilmistir. Sonra sirasiyla kitap okumak (69,4 %), oyun oynamak (66,5 %),
ev islerine yardim etmek (53,0 %), spor yapmak (35,3 %), uzaktan egitim (24,4 %) ve kardeslerin
bakimina yardimci olmak (16,4 %) oranda ¢ocuklarin evdeki aktivite oranlaridir (Sekil 5).
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Sekil 6
Cocuklarin ailesiyle birlikte bos zamanlarinda vakit gecirdikleri mekanlar
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Cocuklarin ailesiyle birlikte bos zamanlarinda vakit gegirdikleri mekanlarin hangisi oldugu ¢ok
secenekli olarak soruldugunda en ¢ok kentsel yesil alanlar (48,3 %) cevabr alinmistir. Ikinci sirada ise
AVM (47,2 %) cevab1 verilmistir. Sonra sirastyla oyun parklart (43,2 %), komsularimiz/yakin
akrabalarimiz (41,0 %), mahallemiz / sokak (29,8 %), evimizin bahgesi (25,5 %), kent meydanlar1 (18,2
%) cocuklarin ailesiyle birlikte bos zamanlarinda vakit gecirdikleri mekanlarin oranlaridir (Sekil 6).

Sekil 7
Cocuklarin sik gittikleri parklar veya oyun alanlart neden tercih ettigi
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Cocuklarin sik gittikleri parklar veya oyun alanlar1 neden tercih edildigi ¢ok secenekli olarak
soruldugunda en gok eve yakin yiiriime mesafesinde oldugu igin (60,1 %) cevabi alinmistir. ikinci sirada
ise ilgi ¢ekici ve eglenceli oyun ekipmanlari oldugu igin (43,9 %) cevabi verilmistir. Sonra sirastyla spor
aktiviteleri (basketbol, futbol vb.) i¢in oyun alami olusturuldugu igin (41,2 %), yesil ve dogayla
biitiinlesik oldugu icin (45,8 %), giivenli oldugu i¢in (39,1%) ve sosyal mesafeye uyuldugu icin (14,0
%) ¢ocuklarin sik gittikleri parklar veya oyun alanlar1 neden tercih edildiginin oranlaridir (Sekil 7).
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Sekil 8
Ailenle birlikte bir yere giderken hangi araglart kullamirsin

s31
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Cocuklara ailenle birlikte bir yere giderken hangi araglar1 kullanirsin sorusu ¢ok secenekli olarak
soruldugunda en ¢ok otomobille (80,1 %) cevabi alinmustir. Ikinci sirada ise yiiriiyerek (72,7 %) cevabi
verilmistir. Sonra sirasiyla bisikletle (11,1 %), elektrikli scooter (5,1 %) ve servis (2,2 %) kullanilan
araglarin oranlaridir (Sekil 8).

Sekil 9

Cocuklarin bilissel harita ¢izimleri (yasadigin ev ve yakin ¢evresini ¢izer misin?) (Burkut, 2022)
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Sekil 9’da ¢ocuklarin yasadiklar ev ve yakin ¢evresine ait ¢izimler goriilmektedir. Bu gizimler
2021-2022 egitim-6gretim déneminde Istanbul ili Kadikdy ilgesinde egitim géren 10-14 yas grubu
cocuklara aittir. Cocuklarin ¢izimlerinde kentsel, mekansal ve mimari 6gelerin yani sira yazi ve insan
resimlerine yer verdikleri goriilmektedir. Ayrica ¢izimlerde evlerin kat yiikseklikleri, sokak-cadde
iligkileri, otopark ve oyun alanlarini ¢izdikleri gézlemlenmektedir (Sekil 9).

Sekil 10
Cocuklarin bilissel harita ¢izimleri (yasadigin ev ve yakin ¢evresini ¢izer misin?) (Burkut, 2022)

Sekil 10°da ise ¢ocuklarin yagadiklar1 ev ve yakin ¢evresine ait ¢izimlerde firin, bakkal, okul,
kafe, apartman ismi gibi mekanlarin ¢izimi ve yazilar1 goriilmektedir. Bazi ¢izimler 6n cephe ve 6n
gOriiniis gibi ¢izilmesine ragmen digerleri plan ve kroki ¢izimleriyle kentsel mekan anlatilmaya
calisilmistir (Sekil 9).
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SONUC

Bu arastirmada ¢ocuklarin yasadiklari kentle olan iliskisi, ev ve yakin ¢evresine ait mekansal
kullanim1 ve mekan bilgisi incelenmistir. Arastirmada sorular ve ¢izimlerle mekansal unsurlara ait
¢ikarimlar yapilmigtir. Arastirmada yasin artmasiyla birlikte mekansal unsurlarin daha detayli oldugunu
s0ylemek miimkiindiir. Aragtirmada ¢ocuklarin resimlerinde cadde ve sokak isimlerini énemli dl¢iide
hatirlayamadiklar tespit edilmistir. Buna ragmen bakis agilarina giren bina, diikk&n veya market isimleri
net bir sekilde yazilarak detaylica ¢izilmistir. Cocuklarin mekén tasarimina etkisi olan yonetici, egitimci,
akademisyen ve ebeveynler i¢cin bu sonuclarin fikir verecegi sdylenebilir. Ayrica ¢ocuklarin mekan
kullanimin1 etkileyen pek c¢ok (giivenlik, ulasim, sosyolojik ve psikolojik) etken oldugu da
unutulmamalidir. Bu c¢alisma, c¢ocuk-kent-mekan iliskisini inceleyen yiiz yiize ¢ocuklarla
gergeklestirilen, cocuklarin ¢izimlerinden ve cevaplarindan elde edilen veriler dogrultusunda oranlar
ortaya koyan bir arastirmadir. Cocuklar i¢in ¢izim bir ifade aracidir. Bu arastirmayla literatiirde yapilan
cocuk-kent-mekan arastirmalar1 irdelenerek ¢ocuklarin kentle kurduklari iliskiyi ¢izimleri {izerinden
degerlendirilerek gelecekte yapilacak arastirmalar igin farkl bir bakisg kazandirilmasi hedeflenmektedir.
Ayrica ¢cocuk-mimarlik iligkisi ve ¢ocuklar i¢in mimari tasarim siirecinde ¢ocuklarin katilimi daha
kullanilabilir mekanlar iiretilmesini saglayacaktir.

Bu arastirmanin bazi sinirliliklarinin bulundugunu belirtmek gerekmektedir. Arastirma Istanbul
[li Kadikdy ilgesinde segilen okullardaki goniillii grencilerle simirlidir. Arastirma veri toplama
tarihleriyle smirlidir. Arastirmada hazirlanan form, anket ve c¢izimlerdeki verilerden elde edilen
bulgularin yorumlamasi yapilmaktadir. Gelecekte bu konuyla ilgili cocuk-mekan veya gocuk-mimarlik
alaninda ¢alismalar icin 6neri olarak, konunun disiplinler arasi bir bakis agisiyla ele alinmasinin faydali
olacagim sdylemek miimkiindiir. Dolayisiyla egitim alani, mimarlik ve gocuk gelisimi alaninda caligan
akademisyenler, egitimciler ve arastirmacilarla ortak bir ¢aligma yapilabilir. Bu galismanin her disiplin
(mimarlik, egitim, ¢ocuk gelisimi, psikoloji) i¢in ayr1 sonuglar ortaya koyacagini ifade edebiliriz.
Cocuklarin sadece ¢izim yetenegiyle mekan okumasinin yani sira sozlii mekan anlatimlart da
incelenebilir. Ayrica konu sosyo-ekonomik, kentsel-kirsal, cinsiyet farkliliklari, etnik farkliliklar1 olan
veya gocmen ¢ocuklar odaginda incelenebilecegini belirtmek miimkiindiir.
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Etik Beyan

Bu calisma, Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Mimarlik
Anabilim Dali Mimarlik Doktora Programi’nda Emine Koéseoglu danmigsmanliginda “Cocuklarda
Mekansal Okunabilirlik Parametrelerinin Bigimsel, Biligsel ve Dizimsel Yonleri” (2022), baslikli
doktora tezinden tretilmistir.

Bu makale, I'V. Uluslararas1 Projeden Uygulamaya Egitim Sempozyumu’nda (UPUES 2024) 5-7
Eyliil 2024 tarihleri arasinda sozlii olarak sunulan tebligin igerigi gelistirilerek, ancak tam metni
yayimlanmayan bildiriden tiretilmistir.

Etik Kurul Onay1

Bu aragtirma igin, Istanbul Valiligi 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden 10.09.2021 tarihinde
31536082 sayili ve 10/09/2021 tarihli Evrak numarasiyla anket ve uygulama izini alinmistir. T.C. Milli
Egitim Bakanlig Kadikdy Ilge Milli Egitim Miidiirliigii yonetici ve 6gretmenlerin bilgisi dahilinde
arastirma yuriitilmustir.

Bu arastirma igin, Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi Bilimsel Arastirma ve Etik Kurulu

Izini-Evrak Tarihi ve Sayisi: 14.07.2021-46 verilmistir.

Yazar Katkilan
Arastirma Tasarimi (CRediT 1) Yazar 1 (%100)

Veri Toplama (CRediT 2) Yazar 1 (%100)

Aragtirma - Veri Analizi - Dogrulama (CRediT 3-4-6-11) Yazar 1 (%100)
Makalenin Yazimi (CRediT 12-13) Yazar 1 (%2100)

Metnin Tashihi ve Gelistirilmesi (CRediT 14) Yazar 1 (%100)

Finansman

Bu arastirmada ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.

Cikar Catismasi

Liitfen bir ¢gikar ¢atigmasi olup olmadigini belirtiniz.

Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaclar (SDG)
Stirdiirtilebilir Kalkinma Amaglari: 4 Nitelikli Egitim

Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaglari: 11 Siirdiiriilebilir Sehir ve Topluluklar
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction: There are many ways to understand children’s relationship with the city they live in.
However, the transfer of living environments to drawings through mental processes has been the subject of research
in different disciplines. In the literature, fields of science such as child development, child psychology, cognitive
psychology, architecture, and educational sciences have made readings through children's drawings. It is stated
that children interact through reference to learn a new environment (Pick & Lockman, 1981). In the first stages of
this process, it is stated that spatial information is completely child-centered, and in the following processes, it is
learned as object-child and in the last stage as object-object (Liben et al., 1981). Hart (1991), on the other hand,
argues that the first environmental spaces that the child interacts with are the home and then the school, and that it
is the experience, curiosity, and discovery between these two spaces that the child begins to experience the outside
world (Hart, 1991). Thus, it is possible to say that the first spatial information formed in the mind is home and its
immediate surroundings, then school and spatial information between home and school. Children's cognitive maps
(Kosslyn et al., 1974) have been examined through exploration, orientation, and experience (Herman, 1980); their
perceptions of urban space have been interpreted through drawing studies (Cakirer Ozservet, 2019; Burkut, 2022),
and children's cognitive maps have been examined with the spatial sequencing method (Canakg¢ioglu, 2015).

The issue of children's cognitive mapping and wayfinding on the home-school route (Fares & Bougdah,
2023) has been examined by researchers. In the literature review, the concept of a child-friendly city is a highly
emphasized topic among the studies examining children's relations with the city (Birol, 2009; Karakuzu & Aksu,
2022). Design criteria for a more livable urban space for children (Tandogan, 2014) and children's cognitive
mapping potentials for neighborhood planning (Halseth & Doddridge, 2000) have been examined. There are many
studies and workshops that examine the relationship between children and architecture and develop children's
spatial and architectural skills. In addition, comprehensive curriculum research has been conducted on this subject
(Acer & Gozen, 2013; Acer, 2016). A comprehensive literature review of publications on children in the field of
architecture from the past to the present creates a broad perspective for readers (Tasct & Gokmen, 2015; Mojarrab,
2019; Burkut & Koseoglu, 2022). There are international studies with alternative education and workshops for
children to recognize and design the buildings of important architects (Gokmen, 2010a; G6kmen, 2010b). Frank
Lloyd Wright's mention of the effects of the toys he played with in his childhood on his buildings shows how
effective the childhood period is. Studies have been conducted to familiarize children with modern architecture
and to recognize the buildings of Wright, one of the famous architects (Gékmen, 2014).

Method: The field research was conducted in the 2021-2022 academic year. The Kadikdy district of
Istanbul was selected as the study area. In this research process, all ethical rules were followed, and permission for
the survey and application was obtained from the Istanbul Governorship Provincial Directorate of National
Education on 10.09.2021 with the document number 31536082 and dated 10/09/2021. For this research, the Fatih
Sultan Mehmet Foundation University Scientific Research and Ethics Committee permission document date and
number is 14.07.2021-46. In addition, the research was conducted with the knowledge of the administrators and
teachers of the Kadikdy District Directorate of National Education of the Ministry of National Education of the
Republic of Turkey. The research was carried out by conducting a survey and drawing with 387 volunteer children
between the ages of 10 and 14 studying in primary and secondary schools in the Kadikdy district, which was
selected as the research area. Within the scope of the research, multiple-choice questions were asked. Through
these questions, children's spatial use and their views on space were evaluated. They were also asked to draw their
surroundings and home on A4 paper. Through cognitive mapping and drawings, children and adults were asked to
read urban space. Pioneering theorists have conducted research on drawing (Lynch, 1960; Appleyard, 1970; Ladd,
1970; Moore, 1973; Hart, 1979; Matthews, 1984; Matthews, 1985).

Findings: According to the findings of the first survey, the places where children spend the most time with
their families are urban green areas (48.3%). The reason for preferring the playground that children visit most
frequently (60.1%) is that it is close to home and within walking distance. The place where children spend the
most time outside the home is school/course (52.7%). Children prefer to walk (86.8%) when going somewhere in
their home and immediate surroundings. The type of house they live in is (84.7%) an apartment. The vehicle used
by children to go somewhere with their families is (80.0%) an automobile. The second finding is how children
reflect the urban space they live in in their drawings and what spatial elements they remember in the mental
process. Accordingly, it is seen that school (n=31), grocery store (n=23), pharmacy (n=18), and bakery (n=17)
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were the most common places that appeared in the drawings. In addition, facade drawings (75.24%), street
drawings (27.14%), and interior drawings (2.54%) were made.

Conclusion: In this study, children's relationship with the city they live in, spatial use, and spatial
knowledge of their home and immediate surroundings were examined. In the study, inferences were made about
spatial elements through questions and drawings. It is possible to say that spatial elements became more detailed
with increasing age. In the study, it was determined that children could not remember the names of streets and
avenues in their drawings to a significant extent. Nevertheless, the names of buildings, shops, or markets that
entered their perspectives were written and drawn in detail. It can be said that these results will give ideas for
managers, educators, academics, and parents who have an impact on children's space design. It should also be kept
in mind that there are many factors (security, transportation, sociological, and psychological) that affect children's
use of space. This study is a face-to-face research conducted with children to examine the relationship between
children and the city space and to reveal ratios in line with the data obtained from children's drawings and answers.
Drawing is a means of expression for children. With this research, it aims to gain a different perspective for future
research by examining the child-urban-space studies in the literature and evaluating the relationship between
children and the city through their drawings. In addition, the relationship between children and architecture and
the participation of children in the architectural design process will enable the production of more usable spaces.

Recommendation: Just so you know, this research has some limitations. The study is limited to volunteer
students in selected schools in the Kadikoy district of Istanbul. The research is limited to data collection dates. The
findings obtained from the data in the forms, questionnaires, and drawings prepared in the research are interpreted.
As a suggestion for future studies in the field of child space or child architecture, it is possible to say that it would
be useful to address the issue from an interdisciplinary perspective. Therefore, a joint study can be conducted with
academics, educators, and researchers working in the fields of education, architecture, and child development. We
can state that this study would yield different results for each discipline (architecture, education, child
development, psychology). In addition to children's ability to read space with drawing skills, verbal space
narratives can also be examined. It is also possible to state that the subject can be examined with a focus on socio-
economic, urban-rural, gender differences, ethnic differences, or immigrant children
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Okul dncesi
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Giiniimiizde yasanan teknolojik gelismeler ve toplumsal doniisiimler egitim sistemi igerisinde de
degisimleri zorunlu kilmaktadir. Bu doniisiimiin en temelinde okul éncesi egitim yer almalidir. Ogrencilerin
fen bilgisi kavramlar ile ilk tanistiklar1 kademe okul 6ncesi kademesidir. Okul dncesi 6grencilerinin i¢cinde
bulunduklart dénemden Otiirii, egitim ortamlarinin ¢esitlendirilmesi ve farkli tekniklerin kullanilmasi
egitimin kalitesini ve etkililigini artiracaktir. Morfolojik sentez teknigi ile 6grencilerin 21.yy. becerilerinden
yaraticilik, elestirel diisinme, gozlem, analitik diisiinme becerileri ve problem ¢dzme becerileri de
desteklenmektedir. Okul 6ncesi kademesinde ¢ok fazla uygulanmayan Morfolojik sentez teknigini egitim
sistemi igerisinde uyarlamak ve 5-6 yas grubu 6grencilerinin fen bilgisi kavramlarini algilama diizeylerini
artirmak amaciyla ‘Okul Oncesi Ogrencilerinin Canlilarin Smiflandiriimasi Konusunda Morfolojik Sentez
Teknigini Kullanmalarinin Canlilarm Ozelliklerini Agiklamalarina Etkisi® adli ¢alismaya baglanmuistir.
Aragtirmanin ¢aligma grubunu Konya’da bir anaokulunda egitim goren 5-6 yas grubundaki 15 6grenci
olugturmustur. Nitel bir calisma olarak tasarlanan bu arastirmada veri toplama araci olarak yari
yapilandirilmis gériisme formlari kullamlmistir. Ogrencilerle yiiz yiize yapilan goriismelerin sonucu kelime
cagrisim envanterine kaydedilmis, kaydedilen veriler igerik analizi yontemi ile incelenmistir. Ogrencilere
morfolojik sentez etkinlikleri uygulanirken gozlem formlar1 doldurulmustur. Calisma siiresince yapilan
faaliyetler dosyalanmistir. Sonuglar betimsel analiz yontemi ile degerlendirilmistir. Uygulama sonunda
erken yasta Ogrencilerin canlilarin siniflandirilmasi konusunda morfolojik sentez teknigini kullanma
becerisini kazanabilecegi goriilmiistiir. Okul oncesi 6grencilerinin egitim siireclerine farkli teknikleri
tanimalar1 ve kullanmalarinin motivasyonlarim artirdigi gozlemlenmistir. Morfolojik sentez tekniginin
kullanilmasi ile 6grencilerin canlilarin 6zelliklerini agiklama becerilerinde artis gdzlenmistir. Sonug olarak
bu teknik, erken yasta 6grencilere bilimsel diisiinme ve analitik becerilerin kazandirilmasinda onemli bir
ara¢ olarak degerlendirilebilir. Egitim programlarina morfolojik sentez tekniklerinin entegre edilmesi,
ogrencilerin bilimsel konulara olan ilgisini artirabilir ve o6grenme siireglerini zenginlestirebilir.
Gergeklestirilen bu ¢aligmanin yapilacak olan yeni ¢aligmalara yol gosterecegi diistiniilmektedir.
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Today's technological developments and social transformations also cause changes in the education system.
In our education system, the first stage where students are introduced to science concepts is the preschool
stage. Due to the period that preschool students are in, diversifying educational environments and using
different techniques will increase the quality and effectiveness of education. With the morphological
synthesis technique, students' 21st century skills such as creativity, critical thinking, observation, analytical
thinking skills and problem solving skills are also supported. In order to apply the morphological synthesis
technique in the education system and to increase the perception levels of science concepts of kindergarten
students, a study called "The Effect of Preschool Students' Use of the Morphological Synthesis Technique
on the Classification of Living Things on Their Explanation of the Characteristics of Living Things' was
initiated. 15 students in the 5-6 age group studying in a kindergarten participated in the study. In this
research designed as a qualitative study, semi-structured interviews were used as the data collection method
and the face-to-face interview data with the students were examined with the content analysis method.
Observation forms were filled out while morphological synthesis activities were applied to the students.
The activities carried out during the study were filed. The results were evaluated with the descriptive
analysis method. At the end of the application, it was seen that students at an early age could gain the ability
to use the morphological synthesis technique in the classification of living things. As a result, this technique
can be considered as an important tool in providing students with scientific thinking and analytical skills at
an early age. Integrating morphological synthesis techniques into educational programs can increase
students' interest in scientific subjects and enrich their learning processes.
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Giliniimiiziin gelisen teknolojisinde ve degisen egitim sistemlerinde, dgrencilerin 21. Yiizyil
becerilerini kazanmalari olduk¢a 6nem kazanmaktadir. Bu beceriler arasinda elestirel diisiinme, problem
¢6zme, yaraticilik, iletisim ve is birligi gibi yetkinlikler yer almaktadir. Ogrencilerin problem ¢dzebilen,
yeniliklere uyum saglayabilen, kendini ifade edebilen bireyler olmalar1 yolunda okul 6ncesi egitim
oldukca 6nemlidir. Erken ¢ocukluk dénemi, gelisim ve 6grenmenin en hizli gergeklestigi bir siirectir.
Cocuklarin merak ve kesfetme duygular ile diinyaya geldiklerini diiglinlirsek bu donemde c¢evresiyle
etkilesim halinde olmalar1 gerekmektedir. Cocuklarda bulunan bu merak ve kesfetme duygusunu
Uyanik-Balat ve Arslan-Ciftgi (2017) 6grenme yolculugunda deneyimledikleri incelemeler ve
arastirmalar olarak tanimlamaktadir. Erken yaglarda edinilen yasantilar, ¢ocugun ilerleyen 6grenim
yasamini, sosyal becerilerini ve duygusal gelisimini etkiler. Bu nedenle, bu donemdeki deneyimlerin
Onemi biiyiiktiir.

Okul o6ncesi donemde cocuklarin biligsel, bedensel ve duygusal gelisimleri hizli bir sekilde
ilerlerken, temel fen kavramlar da olusmaya baslar (Kalley & Psillos, 2001). Bu déonemde ¢ocuklara
fen ve doga ile ilgili kavramlar kazandirilirken, problem ¢6zme ve bilimsel diisiinme gibi 6nemli
ozellikler de gelistirilir (Bikmaz ve Giiler, 2002). Okul 6ncesi dénem, c¢ocuklarin fen kavramlarini
ogrenmeleri agisindan kritik bir 6neme sahiptir ve bu deneyimler, formal fen dgretimine karsi olumlu
tutum gelistirmelerine yardime1 olur. Giinliik yasantilarinda karsilastiklar1 fen kavramlari, ileride daha
karmagik kavramlari anlamalarinin temelini olusturur (Akman, 2002). Bu sebeple ¢ocuklarin erken
donemde kaliteli fen etkililikleri ile bulusturulmalar gerekmektedir.

Okul 6ncesi donem fen etkinliklerinin, gocuklarin etraflarindaki ¢evreyi arastirmalarina olanak
saglamasi gerekmektedir. Fen etkinlikleri gocuklarin 6gretmen tarafindan yapilan etkinlikleri izlenmesi
gibi baskalar tarafindan sunulan etkinliklere odakli olmamalidir. Cocuklarin etraflarindaki diinyayla
etkilesime gecerek ortaya koyacaklari etkinlikler baglaminda ger¢eklesmeli ve cocuklar bu siirecgte aktif
olmalidir (Aktas Arnas vd.,2018). Fen etkinlikleri fen bilimi ile ilgili bilgilerin 6gretmen aracilig ile
cocuga aktarilmasi anlamini tagitmamaktadir. Ciinkii fen bilgisinin ezberden aktarimi yoluna gidilmesi
cocugun biligsel gelisim siirecine katki saglamayacaktir. Cocugun bu siirecte deneme, kesfetme ve
arastirma yoluyla 6grenmesi gerekmektedir (MEB, 2016).

Okul oncesi egitim programinda yer alan fen etkinlikleri, ¢cocuklarm dogal meraklarini ve
kesfetme istegini destekleyecek sekilde yapilandirilmigtir. Bu etkinlikler, c¢ocuklarmm gozlem
yapmalarini, sorular sormalarin1 ve aktif katilimlarini tesvik eden deneyimsel 6grenme yontemleri
kullanir. Temel fen kavramlari, eglenceli ve anlasilir bir sekilde 6gretilirken, problem ¢6zme ve bilimsel
diisiinme becerileri gelistirilir. Ayrica, fen etkinlikleri diger disiplinlerle entegre edilerek ¢ok yonlii bir
O0grenme ortami saglanir. Boylece, ¢ocuklarin biligsel, sosyal ve duygusal gelisimlerine Onemli
katkilarda bulunulur (MEB, 2024). Fen etkinlikleri egitimcilere, cocuklarin 6n plana ¢ikan ve
desteklenebilecek alanlarmi gdzlemleme firsati verir. Ornegin, fen egitimi dil ve okuma yazmaya
hazirlik niteligindeki ¢aligmalari ve dil sorunu bulunan ¢ocuklarin etkinliklere katilimini destekler. Fen
egitimi kapsaminda edinilen problem ¢6zme becerileri, cocugun sosyal alanda karsilastigi giicliiklerle
bas etmesine de destek sunar. Ayrica, fen egitimi matematik, sanat, sosyal faaliyetler gibi farkl1 alanlarla
da kolayca birlestirilebilir (Conezio ve French, 2003; Akt. Uyanik Balat, 2011). Bu gercevede, okul
oncesi donemde yiiriitiilecek etkin bir fen egitimi ¢ocugun gelisimi agisinda ¢ok yonlii bir fayda
saglayacaktir.

Okul oncesi egitime baslama donemi, gocuklarin sahip olduklari yaraticilik potansiyelini
gelistirmeleri i¢in kritik bir donemdir. Yaraticilikla ilgili testler incelendiginde, ¢ocuklarin bu testlere
oyunlar gibi merak uyandiran yaklagimlarla katildiklar1 goriilmektedir. Bu durum, ¢ocuklarin i¢ten gelen
bir motivasyonla yaratici potansiyellerini artirmaya ¢alistiklar1 ve bu siirecten zevk aldiklar sonucunu
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ortaya koymaktadir (Bessis-Jaqui, 1973; akt: Erdogdu, 2006). Bunun bilincinde olan 6gretmenler egitim
stireglerine yaraticiligi gelistiren, baskilamayan faaliyetler dahil etmeye ¢aligirlar. Yaraticiligi gelistiren
teknikler ve yontemler {izerine ¢aligmalariyla bilinen Laney (1983), beyin firtinasi, listeleme, morfolojik
sentez ve sinektik olmak {izere dort farkli yaratici diisiinme yonteminden bahsetmektedir. Bu
arastirmada yaratic1 diisiinme tekniklerinden morfolojik sentez ve fen egitiminde uygulanmasi ele
almmustir. Bu sebeple sozii edilen tekniklerden sadece morfolojik sentez hakkinda bilgi verilecektir.

Morfolojik Sentez

Morfolojik sentez teknigi ilk olarak Fritz Zwicky tarafindan havacilik alaninda analizler yapmak
ve yenilikler liretmek i¢in kullanilmistir. Cesitli birlesimler ve degisimler aracilig ile yenilik iiretmeyi
saglayan teknik daha sonraki zamanlarda Ozellik listeleme ve morfolojik sentez teknigi olarak
kullanilmaya baslanmistir. Bu teknik ile en az iki nesnenin 6geleri belirlenir ve birlesimler sonucu
yenilik tretilir (Sak, 2014).

Morfolojik sentez asamalar:

Morfolojik sentez teknigi uygulamalari bes asamadan olusmaktadir. ilk asama Durumun
Belirlenmesi agamasidir. Bu agamada yapilmak istenen iiriiniin neye benzeyecegi, ne tiir iglevlere sahip
olacag1 tammlanir, detaylandirilir ve belirlenir. Ornegin yeni bir hayvan figiirii ¢izilecek ise bu figiiriin
fiziksel ve duygusal o6zellikleri ve smirlari neler olmalidir bu asamada belirlenmelidir. ikinci agsama
Nesnelerin Belirlenmesi asamasidir. Bu agsamada tizerinde ¢alisilan konu ile ilgili imgeler, fikirler ve
nesneler belirlenir. Nesne sayisi sinirlandirilacak olursa bu segici bir bigimde yapilmalidir. Nesne
sayisinin sinirlandirilmasinin yaraticilik oranini azaltacagi unutulmamalhdir. Ugiincii asama Ogelerin
Belirlenmesi asamasidir. Bir dnceki asamada belirlenen nesnelerin ana unsurlari bu asamada listelenir.
Nesneleri ve 6geleri belirleme agsamasinda sayiya dikkat edilmelidir. Nesne ve dge sayisi ne kadar fazla
olursa yeni iiriin sayisi da o kadar fazla olur. Bir sonraki asama Ogelerin Secimi asamasidir. Daha
onceden belirlenmis olan nesnelerden kombinasyona eklemek i¢in 6geler secilir. Ancak her nesneden
oge secilmek zorunda degildir. Son asama ise Ogelerin Birlestirilmesi asamasidir. Secilen 6geler bu
asamada birlestirilir. Ornegin yeni bir hayvan tiirii cizerken, dnce her havyandan bir 6ge alinip hayvanin
prototipi yapilabilir. Daha sonra her bir 6ge deneme-yanilma ydntemiyle degistirilebilir. Ozgiin iiriin
olusturana kadar siirece devam edilebilir (Sak, 2014).

Cocuklarda temel fen kavramlarinin etkili ve kalici bir bigcimde kazandirilmasi1 6gretmenin egitim
siirecinde yapacagi degisiklikler, kullanacagi farkli yontem ve tekniklerle miimkiindiir. Dolayisiyla,
okul Oncesi egitimi Ogretmenleri, planlama ve uygulama aktivitelerinde, konulara uygun fen
aktivitelerini iceren cesitli dgretim ydntem ve stratejilerini kullanmalidirlar (Alisinanoglu-Ozbey vd,
2011). Yaratic1 diisiinme tekniklerinden biri olan morfolojik sentez tekniginin, okul 6ncesi dénem
ogrencilerine fen 6gretiminde kullanilmasinin ne gibi bir etkisi oldugu bilinmemektedir.

Bu aragtirmada okul 6ncesi egitim kademelerinde yer alan fen bilgisi konularindan ¢evremizdeki
canlilar ve hayvanlarin yasam alanlar1 temalarina iliskin 6grencilerin biligsel yapilarina ve kavramsal
degisimlerine yaratici diisiinme tekniklerinden olan morfolojik sentez tekniginin etkisi incelenmektedir.

Yukarida bahsedilen nedenlere bagli olarak bu arastirma ¢alismasinda;

1. 5-6 yas grubu Ogrencilerine uygulanan morfolojik sentez tekniginin; Ogrencilerin kelime
cagrisim becerilerinde akiciliga etkisi nasildir?

2. 5-6 yas grubu 6grencilerine uygulanan morfolojik sentez tekniginin; 6grencilerin hatirladiklar
kelimelerin niteligine etkisi nasildir? Sorularina cevap aranmaktadir.

Bu arastirmanin amaci, okul dncesi egitim dgrencilerine uygulanan morfolojik sentez tekniginin
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canlilarin 6zelliklerini agiklamalarina etkisinin arastirilmasidir.

Okul oncesi egitim kurumlarinda fen egitimi i¢in diizenlenecek etkinliklerin, bu donem
cocuklarinin islem 6ncesi donemde bulunmalar1 ve soyut kavramlar1 anlamalarinin gii¢liigii g6z 6niinde
bulundurularak gerceklestirilmesi gerekmektedir. Iyi bir fen egitiminin temelinin, gocugun aktif
katildig1, uyguladigi-yaptig1 ve cocuk merkezli caligmalardan olustugu belirtilmektedir (Karakus, 2021).
[lk once cocugun merak duygusunu uyarmak, ogrencinin siirece aktif katilimim saglamak
gerekmektedir. Etkinliklerin somut materyaller ile yaptirilmasi fen kavramlarina olumlu bakis agisi
kazandirma ve egitim faaliyetlerini kalici hale getirme konusunda 6nemlidir. Bu sebeple okul dncesi
egitimde fen kavramlarma yonelik farkli tekniklerin kullaniminin, fen Ogretimin niteligini
artiracagindan arastirma 6nemlidir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Arastirma yar1 deneysel desende nitel yaklasimla eylem arastirmasi yontemi ile yiirtitilmistiir.
Karma ydntem, arastirma problemini daha iyi anlamak i¢in hem nicel hem de nitel verilerin toplanmasi
ve analiz edilmesini igeren bir arastirma yaklagimidir (Creswell & Plano Clark, 2023). Eylem
arastirmalari, uygulamayi iyilestirmeyi amaglayan bir arastirma tiiriidiir ve kuramsal bilgi tiretmekten
ziyade, uygulayicilarin arastirma siirecine aktif katilimini saglayarak dogrudan 6grenmeyi tesvik eder.
Gergek diinya sorunlarina odaklanarak bu sorunlar1 ¢6zmeyi hedefler ve bireylerin giiclenmesini ve is
birligini tesvik eder (Aksoy, 2003). Toplanan veriler nitel arastirmanin betimsel analizi yontemiyle
analiz edilmistir

Calisma Grubu

Caligmanin 6rneklemini Konya il merkezine bagli bir anaokulunda egitim gdren 15(8 kiz, 7 erkek)
tane anasinifi 6grencisi olusturmustur.

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak ele alian temalarin basinda ve sonunda Kelime Cagrisim
Envanteri kullanilmistir. Bu envanterin kullanimai ile, 6grencilerin belirli bir temaya iliskin bilgilerini ve
bu bilgilerin ne seviyede dogru ve kapsamli oldugunu degerlendirmek miimkiindiir. Ornegin, bir
ogrenciye "hayvanlar" kelimesi verildiginde, 6grencinin bu kelimeye karsilik hangi diger hayvanlari ya
da hayvanlarla ilgili kavramlari cagristirdigi, onun hayvanlar konusundaki kavramsal bilgisini
gosterebilir (Bas, 2013). Ayn1 zamanda Ogrencilerin belirli bir kelime ile iliskilendirdigi yanlis
kavramlar, onlarin 6grenme siireglerinde hangi alanlarda zorlandiklarini ve hangi konularda daha fazla
desteklenmeleri gerektigini gosterebilir (Kose & Gezer, 2010). Kelime ¢agrisim envanteri egitim
faaliyetlerinde farkli sekillerde uygulanabilir. Ornegin, dgretmen 6grencilerin bir temay1 ne derecede
anladigin1 6lgmek igin egimin baginda veya sonunda bu envanteri kullanabilir. Ayrica, 6grencilerin
zaman iginde bir kavram hakkindaki diisiincelerinin nasil degistigini gérmek i¢in ayni kelime ¢agrigim
envanteri farkli zamanlarda uygulanabilir (Sato & Ballinger, 2016).

Kelime Cagristm Envanteri olusturulurken oncelikle kelime ¢agrisim kullanimlan ile ilgili
literatiir taranmig, uzman gorisleri alinmistir. Daha sonra anahtar kavramlar belirlenmis, bu kavramlarin
ilgili egitim kademesindeki miifredat ile paralel olmasina dikkat edilmistir. Cagrisim envanterimizde
kullandigimiz kavramlar memeli hayvanlardan bes tanesidir. Bu hayvanlar 6grencilerin ilgilerini
¢ektigi, havada, karada ve suda yasayanlar igerisinden kapsayict oldugu diislintildiigii i¢in secilmistir.
Envanter her bir hayvan bir sayfaya gelecek sekilde hazirlanmistir. Hazirlanan envanter
degerlendirilirken &grencilerin verdigi cevap kelimelerin nitelikleri, sayilari, kavramla iligkileri,
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uzunluklar dikkate alinmistir. Asagida 6rnek bir sayfa diizeni verilmistir.
Kedi ----
Kedi ----
Kedi ----
Kedi ----

Kedi ----

Verilerin Toplanmasi

Kelime cagrigim envanteri icin segilen hayvanlar Kedi, Yarasa, Yunus, Inek ve Fil’dir.
Ogrencilere Kelime Cagrisim Envanterinin ne oldugu aciklanmis, denel siirece baslamadan 6nce
Ogrencilere 6n uygulama yapilmistir. Katilimeilar anasinifi 6grencileri oldugundan her bir hayvan igin
1.5 dakika siire verilmistir. Bu siire zarfinda 6grenciler hayvanlar ile ilgili akillarina gelen iliskili
kelimeleri 6gretmene sdylemis, 6gretmen her d6grenci i¢in olusturulmus envanter evraklarini cevaplara
gore doldurmustur. Ogrencilerin birbirlerinin cevaplaridan etkilenmemeleri icin 6n ve son uygulamalar
ogrenciler ile bireysel olarak doldurulmustur.

Denel Siirec

Arastirma 2023-2024 6gretim yili bahar doneminde Konya il merkezine bagl bir anaokulunda
50+50 dakikalik iki ders saati siirecek sekilde yapilmustir.

Ogretim siirecine baglamadan dgrencilere hayvan sesleri ile dikkat cekme calismas1 yapilmistir.
Daha sonra 6grencilere memeli hayvanlardan belirlenen bes hayvan hakkinda egitici videolar izletilmis
ve akabinde soru-cevap yontemiyle 6grencilerin meveut durumlarina dair bilgi elde edilmistir. Agiklama
asamasinda dgretmen ogrencilere Kedi, Yarasa, Yunus, Inek ve Fil gorselleri dagitarak incelemeleri
saglanmistir. Ogrencilere gorselleri inceleme asamasindan sonra Morfolojik sentez tekniginden
bahsedilmis ve 6rnek uygulamalar gosterilmistir. Ogretmen tarafindan drnek hayvan gorselleri kesilerek
kafa, govde, ayak, kuyruk, kanat gibi parcalara ayrilmigtir. Bu asamada &grencilerin teknik hakkinda
sohbet etmelerine de olanak saglanmistir. Daha sonra tiim dgrencilerin morfolojik sentez teknigi ile canli
olusturmalar1 saglanmistir. Morfolojik sentez teknigi kullanilirken 6grenciler canlilarin uzuvlarim
yakindan inceleme firsati bulmus, kendi olusturmak istedikleri canli i¢in uygun se¢imler yapmaya
calismislardir. Ogrenciler olusturduklar1 canlilarin yasadigi ortami, ona verdigi ismini, hangi
hayvanlarin boliimlerinden olustugunu belirtmis ve bunlar morfolojik sentez tablosuna kaydedilmistir.
Ogretmen etkinlik sonunda degerlendirme olarak da kelime cagrisim envanteri son uygulamasini
yaparak 6gretimi sonlandirmistir.

Sekil 1
Ornek Tasarimlar
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BULGULAR VE YORUMLAR

Bir kavram ile iliskilendirilen kelime sayis1 ve nitelikleri o kavramin anlasilip anlagilmadigini
belirtebilir. Bu metot verilerin degerlendirilmesinde kullanilmaktadir. Ciinkii bir kavramin iyi anlagilmis
olmasi o kavramla iligkilendirilen diger kelimelerin sayisi ve niteligine baglidir (Bahar ve dig., 2003).
Tablo 2 Kelime Cagrisim Envanterindeki her hayvan icin 6n ve son uygulamada {iretilen cevap
kelimelerin sayisin1 gostermektedir. Bu ¢alismada morfolojik sentez etkinlikleri dncesi toplam cevap
kelime sayis1 133, morfolojik sentez sonrasi son uygulamadaki toplam cevap kelime sayis1 361 olarak
tespit edilmistir. Tablo 1’de goriildiigii gibi tim memeli hayvanlarla iliskilendirilen ¢agrisim cevap
kelimelerin sayisinda morfolojik sentez sonrasi bir artig gézlenmektedir. Bu sonuglar belirledigimiz
canlilardan bes hayvanin o6zelliklerinin anlasilmasinda ve acgiklanmasinda bir gelisim oldugunu
gostermektedir.

Tablo 1

Belirlenen Canlilara Yonelik Toplam Verilen Cevap Kelime Sayilart
Belirlenen Canhlar Kelime Sayilar1

On Uyg Son Uyg

Kedi 33 75
Yarasa 26 73
Yunus 23 68
Inek 24 74
Fil 27 71
Toplam 133 361

On Uygulama ve Son Uygulama Sonuclarina Gore Verilen Cevap Kelimelerinin
Karsilastirilmasi

Ogrencilerin verilen bes memeli hayvan ile ilgili verdikleri cevaplar incelenmistir. Bu cevaplar
aragtirmaci tarafindan igerdikleri anlamlar, kelime uzunluklari, hayvanlarin hangi 6zelliklerine yonelik
olduklar1 ve kavramla baglantili olup olmadiklar1 yoniinde degerlendirilmistir. Degerlendirmeler her
hayvan i¢in ayr1 ayr bagliklar altinda belirtilmistir.

Kedi kavramina yénelik verilen cevap kelimelerinin karsilagtirilmast

Arastirmada elde edilen bulgulara gore, okul dncesi 6grencilerinin kedi kavramina yonelik 6n
uygulamada en ¢ok verdikleri cevap ‘Mama’ olmustur. Bu cevabi ‘miyav’ ve “pati’ takip etmistir. Son
uygulamada ise en ¢ok verdikleri cevap ‘tiiyliidiir’ olmustur. Bu cevabi sirasiyla ‘penge’, ‘tirmanmak’,
‘disleri sivridir’ ve ‘refleksleri vardir’ cevaplari takip etmistir. Tablo 2’de kedi kavramina iliskin cevap
kelimeleri frekanslari ile belirtilmistir.

Tablo 2

Kedi Kavramina lligkin Kelime Cagrisim Envanterine Verilen Cevaplar Ve Frekanslart
Kedi OnUyg SonUyg Kedi On Uyg Son Uyg
Kuyruk 4 0 Disleri sivridir 1 8
Burun 2 0 Kulaklari iyi duyar 0 6
Mama 8 0 Etcildir 0 6
Pati 5 0 Pence 0 9
Miyav 7 0 Mirlama tislama gibi sesleri vardir 0 7
Tiylidiir 2 10 Tirmanmak 1 9
Siit icer 2 0 fyi koku alir 1 6
Refleks 0 8 Yavrusunu dogurur 0 6
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[k uygulamada kedi kavramina yonelik daha organlara ve yediklerine iliskin cevaplar varken son
uygulamada cevaplar organlarin fonksiyonlarina yonelik daha detayli ve fiziksel ozellikleri daha
ayrmtili aciklayan cevaplara doniismiistiir. Son uygulamada cevaplar hayvanin davraniglarimi agiklar
niteliktedir. Ornegin 6n uygulamada ‘burun’ cevaplari bulunurken son uygulamada cevaplar ‘iyi koku
alir’ seklinde degismistir. Yine 6n uygulamada ‘pati’ cevaplar1 bulunurken son uygulamada bu ‘pence’
seklinde degismistir. Buradan anlasilacagi {izere morfolojik sentez etkinlikleri sonrasi 6grencilerin kedi
kavramina iligkin Ozellikleri daha ayrintili aciklayabildikleri, kelime g¢agrisim cevap sayilart ve
uzunluklarinin arttig1, verilen cevaplarla kavramlarin daha iyi anlasildig1 goriilmiistiir.

Yarasa kavramina yonelik verilen cevap kelimelerinin karsilastrilmast

Aragtirmada elde edilen bulgulara gore 6grencilerin 6n uygulamada yarasa kavramina iligkin
verdikleri cevaplar ¢coktan aza dogru sirasi ile ‘kanat’, ‘u¢mak’ ve ‘kus’ olmustur. Yarasa kavramina ait
biitiin cevaplar Tablo 3’te frekanslari ile belirtilmistir.

Tablo 3

Yarasa Kavramina lliskin Kelime Cagrisim Envanterine Verilen Cevaplar ve Frekanslar
Yarasa OnUyg SonUyg VYarasa On Uyg Son Uyg
Kanat 8 0 Kanatlar1 damarlidir 0 11
Ugmak 6 0 Gececil/Karanlikta ugar 1 8
Kus 6 0 Yavrusunu dogurur 0 5
Magarada yasarlar 3 7 Vahsidir 0 6
Meyve/bocek yerler 0 8 Radar gibidir 0 3
Kulaklar sivridir 0 9 Ters uyur 1 6

On uygulamada verilen cevap kelimeleri yarasa ile iliskilendirildiginde ¢ok yiizeysel kalmaktadir.
Morfolojik sentez uygulamalari sonrasi yapilan kelime g¢agrisimda ise verilen cevaplar sirasi ile
‘kanatlar1 damarlidir’, ‘kulaklari sivridir’, ‘karanlikta ugar’ seklinde olmustur. Bu cevaplar
degerlendirildiginde ise 6grencilerin morfolojik sentez etkinlikleri ile yarasanin goriinen ozelliklerini
daha detayli agikladiklari, cevap kelime uzunlarinin arttigi ve ciimle sekline doniistligii, yarasaya ait
birgok bilgiyi hatirladiklar1 gériilmiistiir.

Yunus kavramina yonelik verilen cevap kelimelerinin karsilagtiriimasi

Bulgulara gore yunus kavramina iligkin okul dncesi 6grencilerinin kelime ¢agrisim envanterine
verdikleri en fazla cevap ‘ylizmek’ olmustur. Bu cevabi ‘kuyruk’ ve ‘balik’ kelimeleri takip etmistir.
Son uygulamada ise ‘denizde veya okyanusta yasar’ cevabi 17 6grenci tarafindan verilmis, bu cevabi
‘etgildir’, ‘derisi piirlizsiizdiir’ ve ‘yiizgegleri vardir’ cevaplari takip etmistir. Yunus kavramina ait biitiin
cevaplar Tablo 4’te frekanslar ile belirtilmistir.

Tablo 4
Yunus Kavramina lliskin Kelime Cagrisim Envanterine Verilen Cevaplar ve Frekanslari
Yunus OnUyg  Son Uyg Yunus On Uyg Son Uyg
Yiizmek 10 0 Dogurarak ¢ogalir 0 4
Cop atmamak 1 0 Zeki 0 7
Goz 2 0 Etcildir 0 9
Kuyruk 5 0 Denizde/Okyanusta yasar 3 17
Balik 4 0 Arkadas canlisidir 0 5
Kiit burun 1 0 Derisi piliriizsiiz 0 8
Su figkirtmak 2 1 Yiizgegleri vardir 0 8
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Buna gore 6grencilerin morfolojik sentez etkinlikleri sonrasi yunus kavramina iliskin verdikleri
cevaplar; kelimeden climleye doniismiis, canlinin yasam seklini veya alanimi agiklar nitelikte kavramla
iligkili cevaplar halini almistir.

Inek kavramina yonelik verilen cevap kelimelerinin karsilastirdmast

Arastirmada elde edilen bulgulara gére okul 6ncesi 6grencilerinin 6n uygulamada inek kavramina
yonelik verdikleri cevaplar ‘kafa’, ‘siit’, ‘siyah beyaz benek’ olarak 6ne ¢ikarken, son uygulamada
verilen cevaplar ‘otgul’, ‘siitilyle yavrusunu besler’, ‘4 ayagi vardir’ ve ‘memeleri vardir’ seklinde 6ne

ctkmaktadir. Inek kavramina ait biitiin cevaplar Tablo 5°de frekanslari ile belirtilmistir.
Tablo 5

Inek Kavramina Iliskin Kelime Cagrisim Envanterine Verilen Cevaplar Ve Frekanslari

Inek On Uyg Son Uyg Inek On Uyg Son Uyg
Kafa 6 0 Otguldur 0 11
Boynuz 4 7 Ciftlikte yasar / Evcildir 0 9

Govde 2 0 Dogurarak ¢ogalir 0 5

Mo der 2 0 Siitiiyle yavrusunu besler 0 10
Gevig getirir 1 0 4 ayagi vardir 0 9

Siyah beyaz benek 4 0 Sarilarda olur 0 8
Kuyruk 1 0 Memeleri vardir 0 9

Stit 5 1 Buzagi 1 5

Ogrencilerin morfolojik sentez uygulamalar1 6ncesi verdikleri cevaplar ¢ogu canlilara yonelik
genel kelimeler olmus, morfolojik sentez uygulamalar1 sonrasi1 verdikleri cevaplar inek kavramiyla
iligkili ve inegi daha detayli agiklayan ciimleler haline gelmistir. On uygulamada ‘boynuz’ kelimesini 4
ogrenci sdylemisken, son uygulamada 7 dgrenci sdylemistir. Ogrenciler inek kavramina ait baz1 kalip
yargilarindan da siyrilmiglardir. Ornegin 6n uygulamada ‘siyah beyaz benek’ cevaplari bulunurken, son
uygulamada ‘sar1 ineklerde olur’ cevaplart yer almistir. Buna gore 6grencilerin morfolojik sentez
etkinligi sonrasi canlilarin 6zelliklerini daha ayrintili agikladiklari, daha fazla 6zellik hatirladiklari
gOrilmiistiir.

Fil kavramina yonelik verilen cevap kelimelerinin karsilastirilmasi

Arastirmada elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin fil kavramlarina yonelik cagrisim cevaplari
on uygulamada 12 6grenci ile ‘hortum’ kelimesi {izerinde toplanmistir. Bu cevabi ‘kulak’ ve ‘ayak’
kelimeleri takip etmistirFil kavramina ait biitiin cevaplar Tablo 6’da frekanslari ile belirtilmistir.

Tablo 6

Fil Kavramina lliskin Kelime Cagrisim Envanterine Verilen Cevaplar ve Frekanslart
Fil On Uyg Son Uyg  Fil On Uyg Son Uyg
Hortum 12 4 Digsleri ile topragi kazar 0 8
Kulak 5 0 Kulaklar biiyiiktiir 0 11
Ayak 5 0 Kulaklaryla serinler 0 9
Gergedanla 1 0 Gol ve gamur kenarinda 0 7
savasir yasar
Su figkirtmak 2 0 Iki sivri dis 0 6
g;lgyl:lll((h;/re 2 6 Pence yok 0 6
Otguldur 0 8 Yavrusunu korur 0 11
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Morfolojik sentez etkinlikleri sonrasi verilen cevaplar filin organlariin niteliklerini agiklar
nitelikte olmustur. On uygulamada verilen cevaplar detaylandirilmis, uzun ciimleler halinde ifade
edilmistir. Ornegin ‘kulak’ kelimesi son uygulamada 7 6grenci tarafindan ‘kulaklar biiyiiktiir’, 8
ogrenci tarafindan ‘kulaklari ile serinler’ seklinde degistirilmistir. On uygulamada sadece 2 grenci
filin biiyiik ve giiclii oldugunu sdylemis iken son uygulamada bu say1 6 6grenciye ¢cikmis ve filin
ozelliklerinin daha net anlasildig1 goriilmiistiir. Ogrenciler tarafindan filin disleri olduguna yonelik 6n
uygulamada hi¢ cevap verilmemis ancak son uygulamada hem diglerin sivri olusu bakimindan hem de
topragi kazma gibi islevlerinden bahsedilmistir. Ayni1 zamanda son uygulamada filin ne yedigi, nerede
yasadigi, yavrusu ile olan iligkisi gibi 6zellikler de hatirlanmig ve cevap olarak sdylenmistir. Tim
bunlardan anlasilacag iizere morfolojik sentez etkinlikleri sonrasi 6grencilerin canlilarin 6zelliklerini
aciklamalar1 daha nitelikli hale gelmistir.

TARTISMA

Fen konularinin bir¢ogunun soyut olmasi, ¢ocuklarin konular1 anlamalarini zorlagtirmaktadir.
Soyut olan1 somutlagtirarak konularin anlagilir hale getirilmesinin gerekliligi arastirmacilar tarafindan
belirtilmistir. Bu durumda okul 6ncesi donemde fen etkinliklerinin farkli teknikler ve yontemler
kullanilarak ele alinmas1 gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Yaraticilik tekniklerinden biri olan morfolojik
sentez tekniginin okul oncesi egitimde kullanimi ile ilgili aragtirmalara rastlanmamistir. Aksoy (2005),
ortaokul 6grencileriyle gergeklestirdigi arastirmada, yaratici diisiinmeye dayali bilimsel yontemlerin fen
ogretiminde kullanildiginda ¢ocuklarin yaratici diigiinme yeteneklerini artirdigini, akademik basarilarin
gelistirdigini, kavramlar1 kolay anladiklarim ve fen bilgisi dersine karsi daha olumlu tutumlar
sergilediklerini ortaya koymustur. Bu sonuglar, yaratici diisiinme odakli 6gretim yaklagimlarinin
egitimdeki etkisini gostermektedir. Farkli tekniklere 6rnek olarak Sahin (2016) yaptig1 aragtirmada okul
oncesi fen egitiminde analojinin egitim programlarinda yer verilmesi diizeyini incelemis ve tiim
aragtirmalarda analojilerin fen Ogretiminde etkili yontemlerden biri oldugu sonucuna varmigtir.
Morfolojik sentez de analoji gibi soyut olan kavramlar1 somutlastirmada kullanilabilecek tekniklerden
biridir. Devecioglu vd (2005) nin yaptig1 arastirmada okul 6ncesi donemde fen konularinin gesitli model
ve benzetmeler kullanilarak kavramlarin kolay anlasilabilecegi ve 6gretmenlerin yeni teknikler, araglar
gelistirmeleri gerektigi ortaya koyulmustur. Karamustafaoglu ve Aksoy (2020) yaptig1 calisma ile
canlilarim simiflandirilmast konusunda 6grencilerin ilgisini ¢eken ve eglenceli egitsel oyunlarin
ogrencilerin konular1 daha iyi anladiklarini ve fen bilimlerine olan tutumlariin olumlu yénde oldugunu
belirtmislerdir. Bu baglamda okul 6ncesi fen egitiminde de Sgrencilerin ilgisini ¢eken, eglenceli
morfolojik sentez etkinliklerine yer verilmesinin; 6grencilerin kalic1 6grenmeleri ve motivasyonlari
iizerinde etkili olabilecegi sdylenebilir.

Sonug olarak, morfolojik sentez gibi yenilik¢i 6gretim yontemlerinin fen egitiminde yer almasi,
¢ocuklarin bu alandaki gelisimlerini olumlu yonde etkileyecek ve 6grenme siireglerini giiglendirecektir.

SONUCLAR

Arastirma bulgulari, morfolojik sentez etkinliklerinin dgrencilerin kavram anlama becerilerini
onemli dlciide gelistirdigini agik¢a gdstermektedir. Ogrencilerin, hayvanlarla ilgili bilgilerini daha akici
bir sekilde ifade edebilmesi, bu etkinliklerin dil becerilerini ve genel iletisim yeteneklerini de
destekledigini ortaya koymaktadir. Ayn1 zamanda bulgular 6grencilerin kavram anlama becerilerini
gelistirdigini ve hayvanlarla ilgili bilgilerini daha akici bir sekilde ifade edebildiklerini ortaya
koymaktadir.

Ogrencilerin, 6n uygulamada verdikleri yiizeysel cevaplardan, son uygulamada detayl ve islevsel
cevaplara gecis yapmalari, cevaplarin niteliklerinin gelismesini gdstermekte ve bu etkinliklerin etkili bir

61



UPUES Journal

O0grenme yontemi oldugunu ortaya koymaktadir. Bu gecis, morfolojik sentez tekniginin 6grencilerin
diistinme becerilerini nasil gelistirdigine dair onemli bir gésterge sunmaktadir. Cevaplarim niteligindeki
bu artig, 6gretim yontemlerinin etkililigini de desteklemektedir.

Ogrencilerin son uygulamada verdikleri cevaplarin hayvanlarin duyussal, fiziksel ve davranigsal
ozelliklerine gore daha fazla sayida olmasi, morfolojik sentez tekniginin bilgi hatirlama ve organizasyon
becerilerini artirdigini géstermektedir.

ONERILER

Arastirmacilara: Morfolojik sentez tekniginin 6grencilerin uzun vadeli akademik basarisi ve
kavramsal anlama becerileri iizerindeki etkisini inceleyen boylamsal arastirmalar yapilmasi
onerilmektedir. Bu tiir arastirmalar, tekniklerin kaliciligi ve etkisinin zaman igindeki degisimini
gozlemlemek agisindan Onemlidir. Ayrica, morfolojik sentez tekniginin G8renci motivasyonlari
tizerindeki etkisinin incelendigi calismalar da yapilabilir. Motivasyonun &grenme {izerindeki etkileri,
egitim stratejilerinin gelistirilmesinde kritik bir rol oynamaktadir.

Uygulayicilara: Morfolojik sentez tekniginin giinlikk ders programlarina entegre edilmesi,
ogrencilerin kelime ¢agrigim becerilerine destek olunmasi agisindan 6nemlidir. Bu teknik, 6grencilerin
diisiinme ve ifade etme becerilerini gelistirecek sekilde yapilandirilmalidir. Ayrica, yaraticiligi tesvik
eden projeler ve gorevler verilerek 6grencilerin hayal giiglerinin harekete gegirilmesi saglanabilir. Bu
tiir aktiviteler, 6grencilerin 6grenme siireclerine daha aktif katilmini tesvik edecek ve 6grenmeyi
eglenceli hale getirecektir.

Ogrenme siireclerini zenginlestirmek i¢in etkili bir yontem olarak 6ne ¢ikmaktadir. Egitimcilerin bu tiir
teknikleri uygulamalari, 6grenci basarilarini artiracak ve 0grenme deneyimlerini daha anlamli hale
getirecektir. Morfolojik sentez tekniginin Ogrencilerin uzun vadeli akademik basarisi ve kavramsal
anlama becerileri iizerindeki etkisinin incelendigi boylamsal arastirmalar yapilabilir. Morfolojik sentez
tekniginin 6grenci motivasyonlari {izerindeki etkisinin incelendigi arastirmalar yapilabilir.
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Okul Oncesi Ogrencilerinin Canhilarin Siniflandirilmast Konusunda Morfolojik Sentez Teknigini
Kullanmalarimin Canlilarin Ozelliklerini A¢iklamalarina Etkisi

Etik Beyan

Bu makale, 1V. Uluslararasi Projeden Uygulamaya Sempozyumu’nda s6zlii olarak sunulan ancak
ancak tam metni yayimlanmayan “Okul Oncesi Ogrencilerinin Canlilarin Siniflandirilmasi Konusunda
Morfolojik Sentez Teknigini Kullanmalarmin Canlilarin Ozelliklerini Aciklamalarina Etkisi” adli
bildirinin icerigi gelistirilerek ve kismen degistirilerek tiretilmistir.

Etik Kurul Onay1

Etik onay, Necmettin Erbakan Universitesi, Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirmalar etik
kurulu tarafindan 23/06/2023 tarihinde 14852 sayistyla verilmistir.

Yazar Katkilari
Aragtirma Tasarimi (CRediT 1) Yazar 1 (%2100)

Veri Toplama (CRediT 2) Yazar 1 (%100)

Aragtirma - Veri Analizi - Dogrulama (CRediT 3-4-6-11) Yazar 1 (%2100)
Makalenin Yazimi (CRediT 12-13) Yazar 1 (%2100)

Metnin Tashihi ve Gelistirilmesi (CRediT 14) Yazar 1 (%100)

Finansman
Herhangi bir finansal destek yoktur.

Cikar Catismasi
Cikar gatigmasi yoktur.

Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaclar1 (SDG)
Stirdiirtilebilir Kalkinma Amaglari: 4 Nitelikli Egitim
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction: In contemporary education, the development of 21st-century skills such as critical thinking,
problem-solving, creativity, communication, and collaboration is essential. Early childhood education plays a
pivotal role in fostering these skills, as this is the period when children experience rapid cognitive, physical, and
emotional development. The preschool years provide an optimal time for children to explore and understand the
world around them.

Method: This research utilized a quasi-experimental design to investigate the impact of the morphological
synthesis technique on early childhood education. The study involved 15 kindergarten students from Konya. Data
were collected using the Word Association Inventory to assess students' word association skills before and after
the intervention. This inventory aimed to measure the connections and depth of students' responses related to
specific themes.

Findings: The findings revealed that the application of the morphological synthesis technique significantly
improved students' conceptual understanding and word association abilities. After the activities, students
demonstrated greater fluency and depth in their responses, indicating enhanced cognitive engagement. This
suggests that the students were more actively involved in their learning processes.

Discussion: The results underscore the importance of integrating creative thinking techniques, such as
morphological synthesis, into early childhood education. By encouraging exploration and active participation,
educators can better support children's natural curiosity and foster a deeper understanding of scientific concepts.
Developing creative thinking skills during this formative period lays a strong foundation for future learning.

Conclusion: The study concludes that the morphological synthesis technique is an effective method for
enhancing students' learning experiences in early childhood education. It promotes critical thinking and creativity,
which are vital for developing essential 21st-century skills.

Recommendation: Based on the findings, it is recommended that educators incorporate morphological
synthesis into their teaching practices. Further research should explore the long-term effects of this technique and
its applicability across different educational contexts to maximize its benefits for young learners. By implementing
these techniques in classroom settings, educators can enhance children's scientific thinking skills and enrich their
overall learning experiences.
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Ogrencide var olan kavramlar ve bilgi yapilar ile onlara 6gretilmek istenen hedef konu alani arasinda baglant:
kuruldugunda anlamli ve kalic1 6grenmede gergeklesmektedir. Bu galisma kelime iligkilendirme testi ve ¢izim
teknigi kullamlarak ortaokul 6., 7. ve 8. simif 6grencilerinin “Hiicre” konusu ile ilgili biligsel bilgilerini ve kavram
yanilgilarini tespit etmek amaciyla yapilmistir. Bu amag dogrultusunda dgrencilerin hiicre kavramyla ilgili bilgi
yapilari ve kavram yanilgilari belirlenerek bu yanilgilara sebep olabilecek olasi etkenler ve alinabilecek dnlemlere
deginilmistir. Caligmada nitel arastirma yontemlerinden tarama modeli kullanilmigtir. Arastirmanin drneklemini
Konya ili Seydisehir ilgesindeki bir devlet ortaokulu 6., 7. ve 8. smiflarda 6grenim géren 43 Ogrenci
olusturmaktadir. Arastirmada Kelime iliskilendirme Testi (KiT) kullamlmustir. Ayrica kelime iliskilendirme
testine, sozel ifade yetenegi zayif olan 6grenciler igin hiicre ¢izimi maddesi eklenmistir. Verilerin analizinde
betimsel analiz kullanilmus, 6grenci cevaplarindaki ifadelerin tekrar sayisina gore frekans tablolarina yer
verilmistir. Caliymanin sonucunda smif seviyelerinde 6. smniftan 8. sinifa dogru ilerlendik¢e sarmal programda
kazanim sayismnin artmasi ve Ogrencilerin biligsel yapilarmimn gelismesi sebebiyle “Hiicre” kavramiyla ilgili
bilgilerin, 6grenci zihinlerinde daha dogru ve gergekei olustugu gozlemlenmistir. Ogrencilerin kavrami
zihinlerinde yapilandirirken yakindan uzaga iliskilendirdigi gériilmektedir. Ogrencilerdeki eksik ya da yanlis
ogrenmelerin veya kavram yanilgilarinin olugmasinda analojilerin kullanilirken gerekli agiklamalarin yapilmamast
ve var olan yanlis bilgilerin diizeltilmeden yeni kavramlarin 6grenilmeye baslanmasi olarak tespit edilmistir.
Ayrica 6grencilerin kelime iligkilendirme testi ile ¢izim teknigine oranla kendilerini daha iyi ve dogru ifade
ettikleri goriilmektedir. Fen bilimleri dersi kavramlarinin 6gretiminde ilkokul veya alt kademelerden kalan eksik
6grenmelerin tamamlanmasi ve derslerde analoji ya da benzetmelerden yararlanilirken yeterince hassasiyet
gosterilerek Ogretilecek kavramla kullanilan analoji-benzetme arasindaki benzerlik ve farkliliklarin detayli
agiklanmasi dnerilmektedir.
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When a connection is established between the concepts and knowledge structures of the student and the target
subject area that is intended to be taught to them, meaningful and permanent learning occurs. This study was
conducted to determine the cognitive knowledge and misconceptions of 6th, 7th and 8th grade secondary school
students about ‘Cell’ subject by using word association test and drawing technique. For this purpose, the
knowledge structures and misconceptions of the students about the concept of cell were determined and possible
factors that may cause these misconceptions and precautions that can be taken were mentioned. Survey model, one
of the qualitative research methods, was used in the study. The sample of the study consisted of 43 students
studying in the 6th, 7th and 8th grades of a state secondary school in Seydisehir district of Konya province. Word
Association Test (VAT) was used in the study. In addition, a cell drawing item was added to the word association
test for students with poor verbal expression skills. Descriptive analysis was used to analyse the data, and frequency
tables were included according to the number of repetitions of the expressions in the student responses. As a result
of the study, it was observed that the information about the concept of ‘Cell” was formed more accurately and
realistically in the students minds due to the increase in the number of acquisitions in the spiral programme and
the development of students’ cognitive structures as they progressed from the 6th to the 8th grade. It is seen that
students associate the concept from close to far while constructing the concept in their minds. It was determined
that incomplete or incorrect learning or misconceptions in students were caused by not making the necessary
explanations while using analogies and starting to learn new concepts without correcting the existing wrong
information. In the teaching of science course concepts, It was also observed that the students expressed themselves
better and more accurately with the word association test compared to the drawing technique. it is recommended
to complete the incomplete learning from primary school or lower levels and to explain the similarities and
differences between the concept to be taught and the analogy and analogy used in detail by showing sufficient
sensitivity when using analogies or similes in the lessons.
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Fen bilimleri dersinin bir¢ok soyut kavram ihtiva etmesi dgrencilerin igerigi anlamakta sikinti
yasamasina, Oogrenenlerde kavram yanilgilarinin olugmasina dolayisiyla da giinlilk yasamla bilimin
iliskilendirilememesine sebep olmaktadir (Alkis Kiigiikaydin, 2020; Kara, 2016). Ancak 6grencilerin
okulda 6grenilenleri sosyal hayata aktarabilmeleri ve bilimsel bilgiyi glinliik yasam sorunlarini ¢g6zmede
kullanabilmeleri fen egitiminin en 6nemli hedefleri arasinda yer almaktadir (Derman & Badeli, 2017).
MEB (2018) Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda yer alan kazanim ve kavramlar hem ayni sinif
seviyesinde hem de siif seviyesi ilerledik¢e ardisik ve sarmaldir. Kavramlar bir sonraki 6grenilecek

kavramlar i¢in 6n kosul bilgi oldugundan egitim 6gretim faaliyetlerinde ayri bir dneme sahiptir (Koksal,
2006).

Dogas1 geregi oldukca fazla teknik terim iceren fen bilimleri dersinin alt branslarindan olan
biyoloji okuma zorlugu olan bir bilim dalidir ve yillardir yapilan arastirmalarda biyolojinin, 6grencilerin
ogrenmekte giiclik yasadigi ve biligsel yapt olusturmakta zorlandiklar1 derslerden biri oldugu
vurgulanmistir (Onel vd., 2015; Ozay Kose, 2009). Bu durumun sebebi ise dgrencilerin mikroskobik
diizeydeki yapilar1 ve molekiil seviyede gerceklesen siirecleri zihinlerinde canlandirmakta giiglik
yasamasidir (Saygin vd., 2006). Fen bilimleri dersinin 6nemli kavramlarindan tiim canlilarin temel yap1
birimi olan “Hiicre” kavraminin ortaokul Ogrencileri tarafindan dogru sekilde O6grenilmesi, ileri de
Ogrenilecek konulara da (Hiicrenin boliimleri ve gorevleri, sistemler, DNA ve kalitim vb...) on bilgi
olusturacagi icin biiyiik 6nem arz etmektedir. Bu diisiinceden yola ¢ikilarak yapilan bu arastirmanin
amaci agagidaki gibidir:

Arastirmanin Amaci

Bu calisma kelime iligskilendirme testi ve ¢izim teknigi kullanilarak ortaokul 6., 7. ve 8. siif
Ogrencilerinin “Hiicre” konusu ile ilgili bilgi yapilar1 ve kavram yanilgilarini tespit etmek amaciyla
yapilmustir.

Arastirmanin Onemi

Ogrencide var olan kavramlar ve bilgi yapilari ile onlara dgretilmek istenen hedef konu alani
arasinda baglanti kuruldugunda anlamli ve kalic1 6grenmede gergeklesmektedir (Yasa & Kogak, 2022).
Ogretimin her asamasinda bu durum goz &niinde bulundurularak yeni bilginin kavramlara ayrilmast,
aralarindaki iliskinin gosterilmesi ve eski bilgilerle bu yeni bilgiler arasinda anlamli bir iligkinin
kurulmasi kavram 6greniminde biiyiik kolaylik saglamaktadir (Ayas, 2019).

Kavram yanilgilarinin en belirgin 6zelligi Ogrenciler i¢in bir bilgi niteligi tasimalar1 ve
6grencilerin bunlar1 diger bilgilerden ayirt edememesidir (Rowell vd., 1990). Yapilan bu c¢alismayla
ortaokul 6. 7. ve 8. siif dgrencilerinin hiicre konusuyla ilgili temel kavramlarin zihinde bilissel olarak
nasil yapilandirildigi 6grenme amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6grencilerin hiicre kavramiyla
ilgili bilgi yapilar1 ve kavram yanilgilar1 belirlenerek bu yanilgilara sebep olabilecek olasi etkenler ve
almabilecek onlemlere deginilmistir.

Varsayimlar

Ogrencilerin;
e Kelime iliskilendirme testinin yapilisin1 dogru anladiklari,
e Testi isteyerek ve samimiyetle cevapladiklari,

e Testi not kaygis1 yasamadan cevapladiklar
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varsayilmistir.

Simirhhiklar

Arastirma;
e 6.7.ve 8. smiflardan 43 6grenci ile,
e  “Hiicre” konusu ile,
o Kelime iligkilendirme testi ve buna eklenen ¢izim boliimii ile,
e Testte verilen kavram ile

siirlandirilmastir.

ILGILi ARASTIRMALAR
Bu boéliimde yapilan bu ¢alismayla ilgili kavramsal ¢ergeve, ulusal ve uluslararasi alan yazin
bilgilerine yer verilmistir.

Kavramsal Cerceve

Hiicre

Hiicre; yasama, iireme, solunum gibi canlilik olaylarinin tamamini gergeklestiren canlilarin en
kiiciik yap1 ve islev birimi olarak tanimlanir ve tiim canlilar hiicre ya da hiicrelerden olusur (MEB, 2018).

Biligsel bilgi

Hafizadaki kavramlar arasindaki iliski ve organizasyon olarak tammlanmistir (Bahar & Ozatl,
2003).

Kavram

Kavram ¢evremizdeki olay ve objelerin, canli ve cansiz varliklarin hem benzerlik hem de
farkliliklarima goére siiflandirilarak bu siniflara verilen isimlerdir (Ayas, 2019). Bu tanimdan yola
¢ikarak kavramlarin aslinda gercek hayatta gordiigiimiiz madde ya da nesneler degil, zihnimizde
canlandirdigimiz soyut diisiinceler oldugu sdylenebilir.

Kavram yaniigist

Ogrencilerin okul dis1 ortamlardaki yasanti, sosyal cevre, tecriibe, deneyim ve bilissel
becerilerinin etkisiyle okul ortamindaki bilimsel bilgiyi yanlis iliskilendirmeleri kavram yanilgisi ya da
alternatif kavram olarak adlandirilmistir (Ercan vd., 2009).

Kelime iliskilendirme testi (KIT)

Kisinin zihninde yer alan kelime veya kavramlarin ortaya c¢ikmasini saglayan kelime
iligkilendirme testi zihne gelen fikirleri sinirlamadan bagimsiz olarak uyarici kelimeyle iliskili
cevaplama varsayimina dayanir (Bahar vd., 1999).

Alan Yazin

Ulusal alan yazinda; Ercan vd. (2009) kelime iliskilendirme testi kullanarak ilk6gretim 7. siif
Ogrencilerinin giines sistemi ve uzay konusundaki bilissel yapisini ortaya koymak, kavramsal degisim
stirecini incelemek ve kavram yanilgilarinmi tespit emek amaciyla yapmis oldugu caligmasinda,
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Ogrencilerin kavramsal degisiminin olumlu etkilendigi, kelime iligskilendirme testlerinin biligsel yapiy1
ortaya koymada ve kavram yanilgilarinin belirlenmesinde etkili bit teknik oldugu, Kurt & Ekici (2013)
kelime iliskilendirme testi ve ¢izme-yazma teknigi kullanarak biyoloji 6gretmen adaylarinin ozmoz
kavramiyla ilgili biligsel yapilarii ve alternatif kavramlarini tespit etmek amaciyla yapmis oldugu
calismasinda, dgretmen adaylarinin ozmozla ilgili bazi alternatif kavramlara sahip olduklari, Onel vd.
(2015) ¢izim teknigini kullanarak lise 6grencilerinin hiicrenin temel kism1 ve organelleri hakkinda bilgi
diizeylerinin belirlenmesi amaciyla yapmis oldugu ¢alismasinda, 6grencilerin bu yap1 ve organelleri fen
bilimleri ve biyoloji derslerinde miifredat olarak 6grendikleri, Boz & Gorgiilii Ar1 (2020) kelime
iligkilendirme testini On-son test seklinde kullanarak fen bilgisi Ogretmen adaylarinin DNA
replikasyonuyla ilgili kavramsal degisim siirecini incelemek ve kavram yanilgilarint belirlemek
amacityla yapmis oldugu ¢alismasinda, son test sonuglarinda anahtar kavramla iliskili daha ¢ok kelime
yazildigi, kavramlar arasindaki iligkilerin arttig1 ve bazi kavramlar igin 6gretimin gergeklestigi ve son
olarak da Celik & Cakmak (2023) kelime iligskilendirme testi kullanarak 8. sinif 6grencilerinin dogal
afetlere iligkin biligsel yapilarini ortaya koymak amaciyla yapmis oldugu ¢aligmasinda, 6grencilerin
daha ¢ok felaket aninda ve sonrasinda olaylar hakkinda fikir sahibi oldugu ancak dogal afetlere karst
almmas1 gereken dnlemler hususunda bilgi eksikligi oldugu sonucuna ulagmustir.

Uluslararasi alan yazinda; Bingol (2017) kelime iliskilendirme testi kullanarak 8. simif ortaokul
Ogrencilerinin su kirliligi anahtar kavramindaki mevcut kavramsal durumlarini belirlemek ve varsa bu
konu hakkindaki yanilgilarini saptamak amaciyla yapmis oldugu ¢aligmasinda, bilimsel bilgiler iceren
climleler nispeten yaygin olmakla birlikte, bilimsel niteligi olmayan veya kavram yanilgilar1 igeren
ciimlelerinde oldugu, Yildirir & Demirkol (2018) kelime iliskilendirme testi araciligiyla belirli bir kimya
konusundaki 6. sinif 6grencilerinin biligsel yapilarini ortaya ¢ikarmada testin yararliligimi incelemek
amactyla yapmis oldugu c¢alismada, kelime iliskilendirme testinin 6grencilerin fiziksel ve kimyasal
degisimle ilgili biligsel yapilarin1 kesfetmede ve bu konu hakkindaki yanlis anlamalarini belirlemede
yararli bir amaca hizmet ettigi, Alaca vd. (2020) kelime iliskilendirme testi kullanarak hizmet dncesi fen
Ogretmenlerinin yasam becerileriyle ilgili biligssel yapilarin1 ve kavramsal bilgi durumlarimi ortaya
koymay1 amagladigi ¢calismasinda, hizmet 6ncesi fen 6gretmenlerinin yasam becerileriyle ilgili yeterli
cevap sozciigl iretebilecek biligsel yapilara sahip olmadigi ve son olarak da Tiirksever (2021) lise
Ogrencilerinin enerji kavramina iligkin bilissel yapilarin1 kelime iligkilendirme testi araciligiyla ortaya
koymak amaciyla yapmis oldugu calismasinda, siniflar arasi kargilagtirmada nicelik agisindan fark
goriilmedigi, sinif diizeyi arttik¢a verilen cevaplarin niteliginin artti§1 sonucuna ulagmistir.

YONTEM

Bu boéliimde, arastirmanin amacina ulagmasi igin tercih edilen arastirma modeli, evrenden
orneklem seciminin hangi yontemle yapildigi, veri toplamada uygulanan arag ve teknikler, veri toplama
siireci ve verilerin analizi ayrintili olarak agiklanmugtir.

Nitel Desen

Calismada nitel aragtirma yontemlerinden tarama modelinde betimsel aragtirma yontemi
kullanilmis olup kelime iliskilendirme testinde (KIT) yer alan “Hiicre” kavramiyla ilgili ortaokul 6., 7.
ve 8. sinif dgrencilerinden 10 tane kelime ya da kavram yazmasi ve yine hiicre kavramiyla ilgili ¢izim
yapmalari istenerek 6grencilerin bilgi diizeyleri belirlenmeye galisilmustir.

Tarama modelleri, ge¢cmiste ya da halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi
amaglayan arastirma yaklasimlaridir (Karasar, 2007).
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Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin 6rneklem se¢iminde arastirmacinin en yakin ve kolay ulasabilecegi ayn1 zamanda
pek cok yonden de ekonomik olan kolayda 6rneklem yontemi kullanilmistir (Yildirim & Simsek, 2021).
Aragtirmanin 6reklemini 2022-2023 egitim 6gretim yili Konya ili Seydisehir ilgesinde bulunan bir
devlet ortaokulunda 6. 7. ve 8. siif diizeylerinde birer subeden katilim saglayan ogrenciler
olusturmaktadir. Orneklemde yer alan grencilerin smif seviyeleri ve cinsiyet dagilimlar1 Tablo 1°de
verilmistir.

Tablo 1
Orneklemin sinif ve cinsiyete gore dagilimi.
Kiz Erkek Toplam
Simif
Say1 Yiizde Say Yiizde Say Yiizde

6. simif 9 40 6 40 15 34,88
7. siif 11 68,75 5 31,25 16 37,21
8. siif 7 58,33 5 41,67 12 27,91
Toplam 27 62,79 16 37,21 43 100

Tablo 1’e gore arastirmaya 27 (%62,79) kiz, 16 (%37,21) erkek olmak tizere toplam 43 6grenci
katilmigtir. Bu verilere gore arastirmaya katilan Ogrencilerin ¢ogunlugunu kiz 06grenciler
olusturmaktadir. Ayrica arastirmaya katilan 6grencilerin sinif seviyelerine gére dagilimina bakildiginda
15 (%34,88) 6grencinin 6. smif, 16 (%37,21) 6grencinin 7. simif ve 12 (%27,91) dgrencinin 8. sinifta
yer aldig1 goriilmektedir. Bu verilere gore ise kayda deger bir fark olmamakla birlikte 7. simif
ogrencilerinin sayisinin en fazla 8. simif 6grencilerin sayisinin ise en az oldugunu goriilmektedir.

Veri Toplama Araclari

Arastirmada 6grencilerin “Hiicre” konusundaki biligsel yapilarini ve kavram yanilgilarini ortaya
¢tkarmak icin kelime iliskilendirme testi (KiT) kullanilmistir. Kelime iliskilendirme testi dgrencilerin
biligsel yapilarindaki kavramlari tespit etmede etkili bir yontem olsa da bu kavramlar arasinda kurulan
baglantilar1 belirlemede yetersiz kalmaktadir. Ayrica kelime iligskilendirme testine sozel ifade yetenegi
zay1f olan 6grenciler igin hiicreyi ¢izin maddesi eklenmistir. Hazirlanan kelime iliskilendirme testinde
hiicre kavraminin altina bosluk birakilmis ve 6grencilerden bu kavramla ilgili birer kelime yazmalari ve
bu islem 10 kere tekrarlandiktan sonra da hiicre kavramiyla ilgili ¢izim yapmalar istenmistir. Anahtar
kavramin alt alta 10 kere yazilmasinin sebebi ise 6grencilerin yeni bir kavram yazarken 6nceki cevapta
vermis oldugu kavramla ilgili degil anahtar kavrama geri donerek onunla ilgili kavram iiretmesini
saglamak ve zincirleme etkiyi kirmaktir (Kurt & EKici, 2013). Calismada kullanilan kelime
iliskilendirme testi (KIT) Gorsel 1°de verilmistir.
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Gorsel 1
Kelime iliskilendirme testi (KIT)

20222023 EGITIM BGRETIM YILE KONYASEYDISEHIR ISVMET SEN ORTAOKULU 6,7, VE 8, SINIF HUCRE
KAVRAMI KELIME [LISKILENDIRME TEST]
OGRENCININ:
AdrSoyadi covevnnnieiiend T P |

“Hiicre" kaveami ile lgili aklniza gelen ya da size gagnsim yapan 10 kelimeyi asafulaki bogluklara yazniz,

ANAITAR KELIME HUCRE

HUCRE

HUCRE

HUCRE

HUCRE

HUCRE

HUCRE

HUCRE

Asadaki kutuenga “Hifcre " kavramu e ilgili akhntzz gelen ya da size cagnsim ypan bir resim ciziniz.

ONEMLI NOT: Bu test 6. 7. ve 8. siuf Gigrencilerinin “Hiicre” kavramyla ilgili bilgilerini tespit ederck
2. iinitelerin ders planlarmin hazirlanmasinda eksik ve yanhg dgrenmelere yer verilmesi amaciyla yapilmaktadir.
Kesinlikle not ile deferlendirilmeyecektir,

Verilerin Toplanmasi

Ogrencilere kelime iliskilendirme testiyle ilgili gerekli agiklama yapilmus ve teste ¢izim maddesi
de oldugu i¢in testin cevaplanmasi i¢in 20 dakika siire verilmis ve 6grencilerden bu siire icerisinde
anahtar kavramla iligkili olduklarin diigiindiikleri cevaplar1 yazmalar ve ¢izim yapmalari istenmistir.

Verilerin Analizi

Yapilan bu ¢alismada elde edilen verilerin analizinde betimsel analiz kullanilmistir. Betimsel
analiz arastirmacilarin ¢alismak istedikleri konu ve durumlarla ilgili bilgi elde edebilmek igin
bagvurduklar1 bir yontemdir (Biiyiikoztiirk vd., 2024). Ogrencilere uygulanan KIT sonuglarimi
degerlendirmek igin her smif seviyesinde ayr1 ayr1 olmak iizere test kagitlarina O1 den baslayarak sinif
mevcudu kadar harf ve numara verilmistir. Ogrencileri kelime iliskilendirme testindeki “Hiicre”
kavramiyla ilgili verdigi cevap ve ¢izdigi kavramlar tespit edilerek frekans tablolar1 olusturulmustur.
Tablolardaki frekans sayilari iligkilendirmenin giictinii gosterir.

Kelime iligkilendirme testindeki 6grenci cevaplar1 degerlendirilirken hiicre kavramiyla ilgili
dogru bilgiler, hiicre kavramiyla ilgili yanlis bilgiler ya da kavram yanilgilar1 dikkate alinirken, hiicre
kavramiyla ilgili olmayan cevaplara frekans tablolarinda “diger” baslig1 altinda yer verilmistir. Bazi
Ogrenci cevaplari ¢alismaya aynen aktarilmistir.

BULGULAR

Bu boliimde aragtirmadaki uygulamalar sonucunda elde edilen verilerin analizleri ile ilgili
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bulgulara yer verilmistir.

6. Siif Ogrencilerine Ait Bulgular

Bu boliimde 6. 6grencilerine uygulanan kelime iliskilendirme testindeki “Hiicre” kavramriyla ilgili
verilen cevaplardan ve kavramla ilgili ¢izimlerden elde edilen bulgulardan olusan frekans tablolarina ve
tablolara iliskin aciklamalara yer verilmistir.

Tablo 2

6. Swif ogrencilerinin kelime iliskilendirme testine vermis oldugu cevaplarin gruplandiriimasi ve
frekans tablosu.

Ogrenci cevaplan 6. sumf
f %

Yapi-organ 44 37,9
Diger 18 15,5
Duyu organlari 17 14,6
Kiigiik 15 12,9
Mikroskobik canli 9 7,8
Hiicre-doku-organ-sistem-organizma 7 6,1
Sayica ¢ok 6 5.2
Toplam 116 100

Tablo 2’ye gore calismaya katilan 6grenci cevaplarindan 44 (%37,9) tane herhangi bir ‘yapi-
organ’ ile ilgili kavramlarn (Kalp, damar, bagirsak vb.), 17 (%14,6) tane ‘duyu organlar1’ ile ilgili
kavramlarin (Goz, kulak vb.), 15 (%12,9) tane ‘kiigiik’ kelimesinin, 9 (%7,8) tane ‘mikroskobik canl1’
kavraminin, 7 (%6,1) tane i ‘hiicre-doku-organ-sistem-organizma’ kavramlarmin ve 6 (%5,2) tane
‘sayica ¢ok’ kelimesinin cevap olarak verildigi goriilmektedir. Ogrencilerin cevap kagitlarinda 18
(%15,5) tane ise ‘diger’ baslik altinda toplanan (kiitle, astronomi terimleri, vb.) ve konuyla hig ilgili
olmayan cevaplar tespit edilmistir.

Tablo 3
6. Simif 6grencilerinin hiicre ile ilgili yapmis olduklari ¢izimlerin gruplandirilmas: ve frekans tablosu.

Ogrenci cevaplan 6. st
f %

I¢i bos daire (kiiciik) 5 21,6
I¢i bos daire (biiyiik) 4 17,4
Yapi-organ 4 17,4
Ici dolu dairesel kiire 3 13,1
Insan 3 13,1
Mikroskobik canli 2 8,7
Diger 2 8.7
Toplam 23 100

Tablo 3¢ gore ¢alismaya katilan 6grencilerin ¢izimleri incelendiginde 5 (% 21,6) tane ‘kiigiik i¢i
bos daire’, 4 (% 17,4) tane ‘biiyiik i¢i bos daire’, 4 (% 17,4) tane ‘tane herhangi bir ‘yapi-organ’ ile ilgili
kavram, 3 (% 13,1) tane ‘i¢i dolu dairesel kiire’, 3 (% 13,1) tane ‘insan’ ve 2 (% 8,7) tane ‘mikroskobik
canl’ sekillerinin ¢izildigi goriilmiistiir. Ogrencilerin 2 (% 8,7) tanesinin cevap kagitlarinda ise ‘diger’
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baslik altinda toplanan (kiitle, astronomi terimleri, vb.) ve konuyla hig ilgili olmayan ¢izimler yaptig
tespit edilmistir.

Gorsel 2

Bazi 6. simif 6grencilerine ait kelime iliskilendirme testi alintisi.
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7. Siif Ogrencilerine Ait Bulgular

Bu boliimde 7. siif 6grencilerine uygulanan kelime iliskilendirme testindeki “Hiicre” kavramiyla
ilgili verilen cevaplardan ve kavramla ilgili ¢izimlerden elde edilen bulgulardan olusan frekans
tablolarina ve tablolara iligkin agiklamalara yer verilmistir.

Tablo 4
7. Simif 6grencilerinin kelime iliskilendirme testine vermis oldugu cevaplarin gruplandiriimas: ve
frekans tablosu

Ogrenci cevaplan 7. st
f %

Hiicrenin kisimlari 30 21,7
Bitki-hayvan ismi 26 18,8
Analoji 19 13,8
Diger 15 10,9
Kii¢iik-Goriinmeyen 14 10,1
Canli 10 7,3
Bitki-hayvan hiicresi 10 7,3
Yapi-organ 9 6,5
Yuvarlak-koseli 5 3,6
Toplam 138 100

Tablo 4’e gore ¢alismaya katilan 6grenci cevaplarindan 30 (% 21,7) tane ‘hiicrenin kisimlart’ ile
ilgili kavramlarin (¢ekirdek, sitoplazma ve hiicre zar1), 26 (% 18,8) tane ‘bitki-hayvan’ isimlerinin, 19
(% 13,8) tane derslerde kullanilan ‘analoji’ler ile ilgili kelimelerin, 14 (% 10,1) tane ‘kiigiik-
goriinmeyen’ kelimelerinin, 10 (%7,3) tane ‘canli’ kavraminin, 10 (%7,3) tane ‘bitki-hayvan hiicresi’
kavramlarinin, 9 (%6,5) tane herhangi bir ‘yapi-organ’ ile ilgili kavramlarin (kalp, damar, bagirsak vb.)
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ve 5 (%3,6) tane ‘yuvarlak-koseli’ kelimelerinin cevap olarak verildigi goriilmektedir. Ogrencilerin
cevap kagitlarinda 15 (%10,9) tane ise ‘diger’ baslik altinda toplanan (kiitle, astronomi terimleri, vb.)
ve konuyla hig ilgili olmayan cevaplar tespit edilmistir.

Tablo 5
7. Swnif 6grencilerinin hiicre ile ilgili yapmis olduklar: ¢izimlerin gruplandiriimast ve frekans tablosu.

Ogrenci cevaplar 7. st
f %

Analoji 7 30,4
Hiicrenin kisimlari 5 21,7
Bitki-hayvan resimleri 5 217
Yapi-organ 2 8,7
Diger 2 8,7
Insan 1 4.4
Kiiciik yuvarlak 1 44
Toplam 23 100

Tablo 5’e gore ¢aligmaya katilan 6grencilerin ¢izimleri incelendiginde 7 (%30,4) tane derslerde
kullanilan ‘analoji’ler ile ilgili resimlerin, 5 (%21,7) tane ‘hiicrenin kisimlart® ile ilgili kavramlarin
(¢ekirdek, sitoplazma ve hiicre zar1), 5 (%21,7) tane ‘bitki-hayvan’ resimlerinin, 2 (%8,7) tane herhangi
bir ‘yapi-organ’ ile ilgili kavramlarin (kalp, damar, bagirsak vb.), 1 (%4,4) tane ‘insan’ resminin ve 1
(%4,4) tane ‘kiiciik yuvarlak’ sekillerin ¢izildigi goriilmiistiir. Ogrencilerin 2 (%8,7) tanesinin cevap
kagitlarinda ise ‘diger’ baslik altinda toplanan (Kiitle, astronomi terimleri, vb.) ve konuyla hig ilgili
olmayan ¢izimler yaptig1 tespit edilmistir.

Gorsel 3
Bazi 7. simf 6grencilerine ait kelime iliskilendirme testi alintisi.
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Bu boliimde 8. 6grencilerine uygulanan kelime iligkilendirme testindeki “Hiicre” kavramiyla ilgili

8. Simf Ogrencilerine Ait Bulgular

verilen cevaplardan ve kavramla ilgili ¢izimlerden elde edilen bulgulardan olusan frekans tablolarina ve
tablolara iliskin agiklamalara yer verilmistir.
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Tablo 6
8. Simif ogrencilerinin kelime iliskilendirme testine vermis oldugu cevaplarin gruplandiriimasi ve
frekans tablosu.

Ogrenci cevaplan 8. suuf

f %
Kalitim kavramlari 47 50
Hiicrenin kisimlari 23 245
Organ-organel 8 8,5
Niikleotit yapisi 6 6,4
Molekiil 6 6,4
Canli-insan-organizma 4 4,2
Toplam 94 100

Tablo 6’ya gore caligmaya katilan 6grenci cevaplarindan 47 (%50) tane ‘kalitim’ ile ilgili
kavramlarin (DNA, kromozom, genetik vb.), 23 (%24,5) tane ‘hiicrenin kisimlart’ ile ilgili kavramlarin
(¢ekirdek, sitoplazma ve hiicre zar1), 8 (%8,5) tane herhangi bir ‘organ-organel’ isimlerinin, 6 (%6,4)
tane ‘niikleotit yapist’ ile ilgili kavramlarin, 6 (%6,4) tane ‘molekiil’ kavraminin ve 4 (%4,2) tane ‘canli-
insan-organizma’ kelimelerinin cevap olarak verildigi goriilmektedir.

Tablo 7
8. Sumif 6grencilerinin hiicre ile ilgili yapmuis olduklari ¢izimlerin gruplandirilmasi ve frekans tablosu

. 8. simif
Ogrenci cevaplari

f %
Hiicrenin kisimlari 9 56,2
Kromozom 6 37,6
Niikleotit 1 6,2
Toplam 16 100

Tablo 7°ye gore galigmaya katilan 6grencilerin ¢izimleri incelendiginde 9 (% 56,2) tane ‘hiicrenin
kisimlar1’ ile ilgili kavramlarin, 6 (% 37,6) tane ‘kromozom’ kavraminin ve 1 (% 6,1) tane ‘niikleotit’
kavraminin ¢izildigi gérilmiistiir.

Gorsel 4
Bazi 8. simif 6grencilerine ait kelime iliskilendirme testi alintisi.
| ANAHTAR KELIME ] HUCRE
HOCRE 5;7.(‘ 7

J HOCRE

HOCRE
i HOCRE:
l HOCRE
HOCRE

| HOCRE
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Yapilan bu arastirmada 6. 7. ve 8. simif 6grencilerinin hiicre konusuna iliskin algilari, bilgi yapilar
ve kavram yamlgilar kelime iliskilendirme testinde (KIT) “Hiicre” kavrami verilerek ve ¢izim ydntemi
kullanilarak tespit edilmeye calisilmistir. Ogrencinin herhangi bir konu hakkindaki biligsel yapisini
tespit etmede siklikla kullanilan metotlardan biri kelime iliskilendirme testleridir (Bahar & Ozatl,
2003). Bu caligsma da kelime yazma yontemine ek olarak sozel ifade yetenegi zayif olan 6grenciler i¢in
teste ¢izim yontemi de eklenmistir. Cilinkii ¢gizim, var olan bilgiyi agiga ¢cikarmada ve kavramlar arasinda
kurulan baglantilar tespit etmede diger yontem ve tekniklerden daha az zaman aldig1 ve birgok bilgiyi
bir arada sundugu i¢in oldukga etkilidir (Atasoy, 2004).

Babaoglu & Keles (2017) ¢izim teknigi ile 6. sinif 6grencilerinin zihinlerinde “Diinya”, “Ay” ve
“Glines” kavramlar ile ilgili uygulama oncesi eksik ve bilimsel olmayan kavramlara sahipken, ilgili
konu anlatildiktan sonra 6grencilerin ¢ogunun algilarinin olumlu yénde degistigini gozlemlemistir.
Hakyoldas (2019) ise kelime iligskilendirme testi kullandigi calismasinda kullanilan testin 6. simif
ogrencilerin de “Hiicre” konusu ile ilgili biligsel yapiy1 ortaya ¢ikarmayi ve kavram yanilgilarimi tespit
etmeyi saglayan etkili bir teknik oldugunu belirtmistir.

Yapilan bu calismada 6. simif &grencilerinin kelime iliskilendirme testine vermis oldugu
cevaplarin biiyiik ¢ogunlugu hiicrenin; canlilar i¢in énemi, boyutu ve sayisiyla ilgili dogru bilgileri
icerirken baz1 d6grencilerin cevaplarinin hiicreyle ilgili olmadigi sonucu elde edilmistir. Kiitle-agirlik ya
da astronomi terimlerinin yer aldigi, ilgili olmayan cevaplarin yanlis ve eksik Ogrenmeden
kaynaklandigi tespit edilmistir. 6. siif 6grencilerinin yapmis oldugu ¢izimlere bakildiginda ise 3
¢izimin i¢i dolu dairesel kiire seklinde ve dogruya en yakin ¢izim oldugu, diger ¢izimlerde ise hiicrenin
yapist ve Ozellikleri ile ilgili kismen dogru bilgilerin yer aldig1 tespit edilmistir. 6. simif 6grencilerinin
test sonuclar1 degerlendirildiginde “Hiicre” konusu kavramlar ile ilgili baz1 6grencilerin yanlis ve eksik
bilgilerinin olmasinin yaninda genel olarak Ogrencilerin konu kavramlarini, bilissel yapilarinda
olusturabildikleri gézlemlenmistir. Ayrica dgrencilerin ¢izim teknigi ile kelime iliskilendirme testine
oranla kendilerini daha iyi ve dogru ifade ettikleri goriilmektedir.

Ercan vd. (2009) kelime iligskilendirme testi kullandig1 ¢alismasinda kullanilan testin 7. smif
ogrencilerinin “Giines sistemi ve uzay” konusunda bilissel yapiy1 ortaya ¢ikarmada, kavramsal degisimi
tespit etmede ve kavram yanilgilarii belirlemede etkili bir teknik oldugu sonucuna ulagsmistir. Ormanci
& Balim (2014) ise 6. ve 7. sinif 6grencilerine “Madde” konusunda yapmis oldugu ¢izim ¢aligmasi
sonucunda, ¢izim yonteminin 6grenci fikirlerini belirlemede etkili bir sekilde kullanilabilecegini
belirtmistir.

Yapilan bu calismada 7. smif &grencilerinin kelime iligkilendirme testine vermis oldugu
cevaplarin biiylik ¢ogunlugu hiicrenin; canlilar i¢in 6nemi, temel kisimlari, boyutu ve sayisiyla ilgili
dogru bilgileri igerirken, azimsanamayacak sayida 6grenci cevaplarinin hiicreyle ilgili olmadig1 veya
testte derslerde kullanilan anolojilerle ilgili cevaplarin yer aldig1 sonucu elde edilmistir. Kiitle-agirlik ya
da astronomi terimlerinin yer aldigi, ilgili olmayan cevaplarin yanlis ve eksik Ogrenmeden
kaynaklandig1 tespit edilirken, test kagitlarinda yer alan 19 kavramin ise Ogrencilerde analojilerden
kaynakli kavram yanilgilarinin olustugunu gostermektedir. 7. simf Ogrencilerinin yapmis oldugu
¢izimlere bakildiginda ise 5 ¢izimin hiicrenin temel kisimlari ile ilgili ve dogruya en yakin ¢izim oldugu,
diger ¢izimlerde ise hiicrenin yapis1 ve dzellikleri ile ilgili kismen dogru bilgilerin yer aldig1 tespit
edilirken 7 ¢izimin analojilerle ilgili oldugu sonucuna ulagilmistir. 7. simf 6grencilerinin test sonuglari
degerlendirildiginde “Hiicre” konusu kavramlari ile ilgili bazi1 6grencilerin yanlis ve eksik bilgilerinin
olmasinin yaninda, Ogrencilerde derslerde kullanilan analojilerle Ogretilmesi gereken kavramlar
hakkinda bag kurulamadig goriiliirken, genel olarak 6grencilerin konu kavramlarini, bilissel yapilarinda
olusturabildikleri gézlemlenmistir.
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Bingol (2017) 8. smuf 6grencileri ile yapmis oldugu caligmasinda kelime iligkilendirme testi
kullanarak “su kirliligi”” anahtar kavrami hakkinda bilgi edinerek 6grencilerin kavram yanilgilarini tespit
etmis, (Celik & Cakmak, 2023) ise 8. sinif 6grencilerinin dogal afetlere iliskin bilissel yapilarini kelime
iligkilendirme testi araciligiyla ortaya koymustur.

Yapilan bu calismada 8. simif &grencilerinin kelime iliskilendirme testine vermis oldugu
cevaplarin bazilar1 hiicrenin; canlilar i¢in 6nemi, temel kisimlari, boyutu ve sayisiyla ilgili dogru
bilgileri igerirken, azimsanamayacak sayida 6grenci cevaplarinin hiicreyle ilgili olmadigi ve 8. sinif fen
bilimleri kalitim konusu ile ilgili cevaplarin yer aldigi sonucu elde edilmistir. Kalitim terimlerinin yer
aldigy, ilgili olmayan cevaplarin gegmiste 6grenilen bilgilerin unutularak yeni 6grenilen bilgilerle yanlig
veya hatali baglanti kurulmasindan kaynaklandig: tespit edilmistir. 8. sinif 6grencilerinin yapmis oldugu
cizimlere bakildiginda yiizde 50’nin iizerinde ¢izimin hiicrenin temel kisimlar ile ilgili ve dogruya en
yakin ¢izim oldugu, diger ¢izimlerin ise kalitim kavramlar ile ilgili oldugu sonucuna ulasilmistir. 8.
sinif Ogrencilerinin test sonucglart degerlendirildiginde “Hiicre” konusu kavramlan ile ilgili bazi
ogrencilerde onceki yillardan kalan kavram eksikliklerinden kaynakli yeni 6grenilen konuyla yanlis
baglantilarin kuruldugu goriiliirken, genel olarak ogrencilerin konu kavramlarini, biligsel yapilarinda
olusturabildikleri gozlemlenmistir. Ayrica 6grencilerin kelime iliskilendirme testi ile ¢izim teknigine
oranla kendilerini daha iyi ve dogru ifade ettikleri goriilmektedir.

Yapilan bu ¢alismanin sonucunda sinif seviyelerinde 6. siniftan 8. sinifa dogru ilerlendik¢e hem
sarmal programin konular1 kapsaminda goriilen kazanim sayisinin artmasi hem de 6grencilerin biligsel
yapilarinin gelismesi sebebiyle ‘Hiicre’ kavramiyla ilgili bilgilerin, 6grenci zihinlerde kismen daha
dogru ve gercekei olustugu gozlemlenmistir. Ancak 6grencilerin kavrami zihinlerinde yapilandirirken
yakindan uzaga iligkilendirdigi gorilmektedir. Yani Ogrenciler hiicre kavramini zihinlerinde
yapilandirirken Once yakin zaman da O6grendigi bilgilerle yapilandirmaya baslamis ve gegmiste
ogrenilen bilgilerin unutulmasi ya da eksik-hatal1 6grenilmesinden kaynakli, kavramin yeni 6grenilen
bilgilerle ilintili olmadigi gbzlemlenmistir. Bunun disinda ¢evreden 6grenilen informal 6grenmelerinde
diisiik oran da bazi kavram yanilgilarina sebep olabilecegi gozlemlenmistir. Ancak 6grencilerdeki eksik
ya da yanlis 6grenmelerin veya kavram yanilgilarimin olusmasindaki en biiyiik etkenin; analojilerin
kullanilirken gerekli aciklamalarin yapilmamasi ve var olan yanlis bilgilerin diizeltilmeden yeni
kavramlarin 6grenilmeye baglanmasi olarak tespit edilmistir.

Asagida yapilan bu caligmanin sonuglariyla birlikte literatiir bilgileri de goz Oniinde
bulundurularak gelecekte yapilabilecek arastirmalara ve arastirmacilara yonelik Onerilere yer
verilmistir.

e lkokul veya alt kademelerden kalan eksik bilgilerin tamamlanmasi ya da yanlis bilgilerin
diizeltilmesi icin hiicre konusunun 6gretimine yeterince hassasiyet gosterilmeli ve derslerde
bunun i¢in zaman ayrilmaldir.

e Derslerde analoji ya da benzetmelerden yararlanilirken ¢ok dikkatli olunmali ve &gretilecek
kavramla kullanilan analoji-benzetme arasindaki benzerlik ve farkliliklar detayli bir sekilde
aciklanmalidir.

e Literatiir arastirmalarinda ‘Hiicre’ konusuyla ilgili kavram yanilgis1 ¢alismalarinin daha ¢ok
ortadgretim (lise) kademesinde yapildig1 gériilmiistiir. {lkdgretim (ortaokul) kademesinde de
caligmalarin yapilmasi gerektigi tespit edilmistir.
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Etik Beyan

Bu makale, 4. Uluslararasit UPUES Projeden Uygulamaya Egitim Sempozyumu’nda sozlii olarak
sunulan ancak ancak tam metni yayimlanmayan “Kelime iliskilendirme Testi ve Cizim Yoluyla
Ortaokul Ogrencilerinin ‘Hiicre’ Konusundaki Kavramsal Bilgi Diizeylerinin Belirlenmesi” adli
bildirinin icerigi gelistirilerek ve kismen degistirilerek tiretilmistir.

Yazar Katkilan
Aragtirma Tasarimi (CRediT 1) Yazar 1 (%34) — Yazar 2 (%33) — Yazar 3 (%33)

Veri Toplama (CRediT 2) Yazar 1 (%34) — Yazar 2 (%33) — Yazar 3 (%33)

Aragtirma - Veri Analizi - Dogrulama (CRediT 3-4-6-11) Yazar 1 (%34) — Yazar 2 (%33) — Yazar
3 (%33)

Makalenin Yazimi (CRediT 12-13) Yazar 1 (%34) — Yazar 2 (%33) — Yazar 3 (%33)
Metnin Tashihi ve Gelistirilmesi (CRediT 14) Yazar 1 (%34) — Yazar 2 (%33) — Yazar 3 (%33)

Finansman

Calisma herhangi bir kurumu tarafindan desteklenmemistir.

Cikar Catismasi
Herhangi bir ¢ikar ¢atismasi yoktur.

Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaclar1 (SDG)

Stirdiirtilebilir Kalkinma Amaglari: Desteklemiyor.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction: Biology, which is one of the sub-branches of the science course that contains a lot of
technical terms due to its nature, is a branch of science that has difficulty in reading, and it has been emphasised
in studies conducted for years that biology is one of the courses that students have difficulty in learning and have
difficulty in forming a cognitive structure. The reason for this situation is that students have difficulty in visualising
microscopic structures and processes at the molecular level in their minds. It is of great importance that the concept
of ‘cell’, which is one of the important concepts of science course and the basic structural unit of all living things,
is learnt correctly by secondary school students, as it will create preliminary information for the subjects to be
learned in the future (parts and functions of the cell, systems, DNA and heredity, etc.).

Method: In the study, descriptive research method was used in the screening model, one of the qualitative
research methods, and it was tried to determine the knowledge levels of the students by asking the 6th, 7th and 8th
grade students to write 10 words or concepts about the concept of ‘Cell” in the word association test (WIT) and to
make drawings about the concept of cell. The sample of the study consisted of 43 students from the 6th, 7th and
8th grade levels in a state secondary school in Seydisehir district of Konya province in the 2022-2023 academic
year. Descriptive analysis was used to analyse the data obtained in this study. Frequency tables were created by
determining the answers and concepts drawn by the students about the concept of ‘Cell’ in the word association
test. Frequency numbers in the tables show the strength of the association.

Findings: In the word association test administered to 6th grade students 44 (37,9 %) concepts related to
any ‘structure-organ’ (heart, vein, intestine, etc.), 17 (14,6 %) of the concepts related to ‘sense organs’ (eye, ear,
etc.), 15 (12,9 %) of the word ‘small’, 9 (7,8 %) of the concept of ‘microscopic creature’, 7 (6,1 %) of the concepts
of ‘cell-tissue-organ-system-organism’ and 6 (5,2 %) of the word ‘numerous’. In the answer sheets of the students,
18 (15.5%) answers that were gathered under the title of ‘other’ (mass, astronomy terms, etc.) and not related to
the subject at all were found. When 6th grade students® drawings were analysed, it was seen that 5 (21,6 %) “small
hollow circle”, 4 (17,4 %) “large hollow circle”, 4 (17,4 %) “any concept related to ”structure-organ’, 3 (13,1 %)
“filled circular sphere’, 3 (13,1 %) ‘human’ and 2 (8,7 %) ‘microscopic creature’ shapes were drawn. In the answer
sheets of 2 (8,7%) students, it was determined that they made drawings that were collected under the title of ‘other’
(mass, astronomy terms, etc.) and were not related to the subject at all.

In the word association test administered to 7th grade students 30 (21,7%) of the answers related to the concept of
‘cell” were related to the concepts of ‘parts of the cell’ (nucleus, cytoplasm and cell membrane), 26 (18,8%) were
related to the names of ‘plant-animal’, 19 (13, 8) words related to ‘analogies’ used in the lessons, 14 (10,1%)
words related to ‘small-invisible’, 10 (7,3%) words related to ‘living’, 10 (7,3%) words related to ‘plant-animal
cell’, 9 (6,5%) words related to any ‘structure-organ’ (heart, vein, intestine etc.) and 5 (3,6%) words related to
‘round-cornered’. ) and 5 (3,6 %) ‘round-cornered” words were given as answers. In the answer sheets of the
students, 15 (10,9%) answers that were gathered under the title of ‘other’ (mass, astronomy terms, etc.) and not
related to the subject at all were identified. When the drawings of 7th grade students were analysed, 7 (30,4 %)
drawings related to ‘analogy’ used in the lessons, 5 (21,7 %) drawings related to ‘parts of the cell’ (nucleus,
cytoplasm and cell membrane), 5 (21,7 %) drawings of ‘plant-animal’, 2 (8,7 %) drawings related to any ‘structure-
organ’ (heart, vein, intestine, etc.), 1 (4,4 %) drawings related to any ‘structure-organ’ (heart, vein, intestine, etc.),
1 (4,4 %) drawings related to ‘other’ (mass, astronomy terms, etc.), and 1 (4,4 %) drawings related to ‘other’. ), 1
(4.4 %) ‘human’ picture and 1 (4.4 %) ‘small round’ shapes were drawn. In the answer sheets of 2 (8,7 %) of the
students, it was determined that they made drawings under the title of ‘other’ (Mass, astronomy terms, etc.) and
not related to the subject at all.

In the word association test administered to 8th grade students, 47 (50%) of the answers related to the concept of
‘cell’ included concepts related to ‘heredity’ (DNA, chromosome, genetics, etc.), 23 (24.5%) included concepts
related to ‘parts of the cell’ (nucleus, cytoplasm and cell membrane), 8 (8.5%) included any ‘organ-organelle’
names. ), 23 (24,5%) concepts related to ‘parts of the cell’ (nucleus, cytoplasm and cell membrane), 8 (8,5%)
names of any ‘organ-organelle’, 6 (6,4%) concepts related to ‘nucleotide structure’, 6 (6,4%) concepts related to
‘molecule’ and 4 (4,2%) words related to ‘living-human-organism’. When 8th grade students' drawings were
analysed, it was seen that 9 (56,2%) concepts related to “parts of the cell”, 6 (37,6%) concepts related to
“chromosome” and 1 (6,1%) concept related to “nucleotide” were drawn.
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Discussion: In this study, the perceptions, knowledge structures and misconceptions of 6th, 7th and 8th
grade students about the cell subject were tried to be determined by giving the concept of ‘Cell’ in the word
association test (WIT) and using the drawing method. Word association tests are one of the methods frequently
used to determine the cognitive structure of students about any subject (Bahar & Ozatl, 2003). In this study, in
addition to the vocabulary writing method, the drawing method was added to the test for students with weak verbal
expression skills. Drawing is very effective in revealing the existing knowledge and determining the connections
between concepts because it takes less time than other methods and techniques and presents many information
together (Atasoy, 2004).

When the test results of 6th grade students were evaluated, it was observed that although some students had
incorrect and incomplete information about the concepts of the ‘Cell” subject, in general, students were able to
form the subject concepts in their cognitive structures. In addition, it was observed that students expressed
themselves better and more accurately with the drawing technique compared to the word association test.

When the test results of the 7th grade students were evaluated, it was observed that some students had incorrect
and incomplete knowledge about the concepts of the ‘Cell’ subject, and that the students could not establish a
connection between the concepts that should be taught with the analogies used in the lessons, while in general, it
was observed that the students were able to form the subject concepts in their cognitive structures.

When the test results of 8th grade students were evaluated, it was observed that some students had wrong
connections with the newly learnt subject due to the lack of concepts from the previous years, but in general,
students were able to form the concepts of the subject in their cognitive structures. In addition, it was observed
that the students expressed themselves better and more accurately with the word association test compared to the
drawing technique.

Conclusion: As a result of the study, it was observed that the information about the concept of ‘Cell” was
partially more accurate and realistic in the minds of the students due to both the increase in the number of
acquisitions seen within the scope of the topics of the spiral programme and the development of the cognitive
structures of the students as the grade levels progressed from the 6th to the 8th grade. However, it is seen that the
students associate the concept from close to far while constructing the concept in their minds. In other words, while
the students constructed the concept of cell in their minds, they first started to construct it with the information
they had learnt recently and it was observed that the concept was not related to the newly learnt information due
to the forgetting of the information learned in the past or incomplete-incorrect learning. Apart from this, it has
been observed that informal learning from the environment can cause some misconceptions at a low rate. However,
it has been determined that the biggest factor in the formation of incomplete or incorrect learning or misconceptions
in students is the lack of necessary explanations when using analogies and starting to learn new concepts without
correcting the existing wrong information.

Recommendation: The results of this study and suggestions for future researches and researchers are given
below, taking into account the literature information.

- In order to complete the missing information left from primary school or lower levels or to correct the
wrong information, the teaching of the cell subject should be sufficiently sensitive and time should be allocated
for this in the lessons.

- In the lessons, analogy or simile should be used very carefully and the similarities and differences between
the concept to be taught and the analogy or simile should be explained in detail.

- In the literature researches, it was observed that misconception studies on the subject of ‘Cell” were mostly
carried out at the secondary (high school) level. It was determined that studies should also be carried out at the
primary (secondary school) level.
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